1 使用Linux的rsync命令实现 多服务器镜像同步
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实现功能：当用户在本地客户端某目录内建立、修改、删除目录或文件、修改目录或文件的属性，只要执行相同的shell脚本，rsync就会自动找出有改动或删除的数据，将其传送到服务器上，使Linux服务器端某目录内的数据跟本地客户端某目录内的数据保持一致。

★方式一：

一、服务器端（例：10.0.0.1*）：

1、创建用户和组

  groupadd www -g 48

  useradd -u 48 -g www www

  mkdir -p /opt/htdocs

  chmod +w /opt/htdocs

  chown www:www /opt/htdocs

  2、编辑rsync的配置文件
  vi /etc/rsyncd.conf

  输入以下内容：

  uid=www

  gid=www

  max connections=10

  use chroot=no

  log file=/var/log/rsyncd.log

  pid file=/var/run/rsyncd.pid

  lock file=/var/run/rsyncd.lock

  [zhangyan]

  path=/opt/htdocs

  comment = my htdocs

  ignore errors

  read only = no

  hosts allow=10.0.0.21 10.0.0.22

  3、启动rsync服务器端

  /usr/bin/rsync --daemon

  二、客户端（例：10.0.0.21和10.0.0.22）：

  1、创建一个shell脚本push.sh

  vi push.sh

  输入以下内容（10.0.0.1*为要推送到的目标服务器，zhangyan为服务器端rsyncd.conf配置文件中的模块名）：

  引用

  #!/bin/sh

  /usr/bin/rsync -vzrtopg --delete $1 10.0.0.10::zhangyan/

  /usr/bin/rsync -vzrtopg --delete $1 10.0.0.11::zhangyan/

  /usr/bin/rsync -vzrtopg --delete $1 10.0.0.16::zhangyan/

  /usr/bin/rsync -vzrtopg --delete $1 10.0.0.19::zhangyan/

  注：因为是内部局域网之间传输，这里没有设置密码。

  2、赋予push.sh执行权限

  chmod +x ./push.sh

  3、同步推送客户端某个目录中（例：/home/zhanguan/abc）的文件到服务器端的/opt/htdocs目录：

  ./push.sh /home/zhanguan/abc/

  注意：不要忘了abc后面的/。如果更改的文件太大，可以在上面语句的末尾加上空格和&号，推到后台执行。例：

  ./push.sh /home/zhanguan/abc/ &

  ★方式二：

  一、服务器端（例：10.0.0.1*）：

  1、创建用户和组

  groupadd www -g 48

  useradd -u 48 -g www www

  mkdir -p /opt/htdocs

  chmod +w /opt/htdocs

  chown www:www /opt/htdocs

  passwd www

  为www用户设置一个密码。

  二、客户端：

  1、同步推送客户端某个目录中（例：/home/zhanguan/abc）的文件到服务器端的/opt/htdocs目录：

  /usr/bin/rsync -vzrtopg --delete /home/zhanguan/abc/ -e ssh www@10.0.0.10:/opt/htdocs/

  输入密码，回车即可，无须服务器端启动rsync服务。

2 使用Linux的rsync命令实现：多服务器镜像同步
实现功能：当用户在本地客户端某目录内建立、修改、删除目录或文件、修改目录或文件的属性，只要执行相同的shell脚本，rsync就会自动找出有改动或删除的数据，将其传送到服务器上，使服务器端某目录内的数据跟本地客户端某目录内的数据保持一致。

一、通过rsh或ssh命令
在没有建立rsync服务器的情况下，我们可以利用rsync命令直接进行快速的差异备份：
命令格式：
#rsync [option] 源路径 目标路径
其中：
[option]：
a:使用archive模式，等于-rlptgoD，即保持原有的文件权限
z:表示传输时压缩数据
v:显示到屏幕中
e:使用远程shell程序（可以使用rsh或ssh）
--delete:精确保存副本，源主机删除的文件，目标主机也会同步删除
--include=PATTERN:不排除符合PATTERN的文件或目录
--exclude=PATTERN:排除所有符合PATTERN的文件或目录
--password-file:指定用于rsync服务器的用户验证密码

源路径和目标路径可以使用如下格式：
rsync://[USER@]Host[:Port]/Path           <--rsync服务器路径
[USER@]Host::Path                         <--rsync服务器的另一种表示形式
[USER@]Host:Path                          <--远程路径
LocalPath                                 <--本地路径

1、同步客户端/home/test/abc目录中的文件到服务器端的/opt/htdocs目录：
/usr/bin/rsync -vzrtopg --delete /home/test/abc/ -e ssh www@192.168.1.200:/opt/htdocs/
2、同步rsync服务器/opt/htdocs/目录中的文件到本地的/home/test/abc/：
/usr/bin/rsync -azv --delete rsync://linuxing@192.168.1.200/opt/htdocs/ /home/test/abc/

二、建立rsync服务器
当服务器没有开通ssh，或备份方没有ssh权限的时候，我们可以通过建立rsync服务器，进行匿名的数据同步。

1、服务端
主配置文件：
#vi /etc/rsyncd.conf
log file = /var/log/rsyncd.log
pid file = /var/run/rsyncd.pid
lock file = /var/run/rsync.lock
[test]                                    #rsync区段的设定名称
path = /var/www/html/test                 #需要同步的数据存放路径
comment = test folder                    #注释
uid = apache                              #采用什么身份进行文件读取
gid = apache                              #同上，必须是有读取path权限的用户、组
ignore errors                             #忽略错误
read only = yes                           #只读
list = no                                 #不能列表
auth users = linuxing                     #连接rsync服务的帐号
secrets file = /etc/rsyncd.secrets        #指定存放帐号密码的位置

帐号密码文件：
#vi /etc/rsyncd.secrets
#格式：帐号:密码 （每行一组，帐号和密码用:号分开）
linuxing:backup

保存后，需要保证用户是root，权限是600
#chown root:root /etc/rsyncd.secrets
#chmod 600 /etc/rsyncd.secrets

启动服务：
#rsync --daemon

保证开机自动启动：
修改/etc/xinetd.d/rsync文件，把其中的disable=yes改为disable=no
#sed -i -e "/disable/{ s/yes/no/ }" /etc/xinetd.d/rsync
#service xinetd.d restart

2、客户端
使用用法一中涉及到rsync://的方法即可。
如果rsync服务器需要密码验证，可以增加--password-file参数：
#rsync -azv --delete rsync://linuxing@192.168.1.100/test /var/www/html --password-file=/etc/test
#vi /etc/test
#指定访问密码
bakcup
#chmod 600 /etc/test

3、定时
另外，由于rsync客户端没有定时功能，我们可以通过在crontab中增加计划任务实现定时的同步，如：（不要使用-v参数，防止刷屏）

#crontab -e
0 22 * * 1-5 /usr/bin/rsync -az --delete rsync://linuxing@192.168.1.100/test /var/www/html --password-file=/etc/test
#指定星期一到五，每晚十点整进行同步

三、总结
使用rsync的优点：可通过ssh进行网络加密传输，也可以利用ssh客户端密钥建立信任关系。当在两台计算机之间保持大型、复杂目录结构的同步时候，比tar或wget等方式都要快。而且可以做到精确同步。
3 Linux下Rsync同步镜像服务器配置
一、      需求：
1、  对于分公司访问一些服务器（如工程图纸服务器），如果通过Internet上的VPN访问总是觉得速度慢，毕竟带宽有限，为了解决此问题，可以两地建立同步镜像服务器，分公司可以访问本地的镜像服务器而不用访问总公司的服务器，这样速度问题就解决了。
2、  对于很多服务器，特别是文件服务器，设定一个同步镜像服务器，即可以做到每天备份，同时也可同步一台备份服务器便于集中备份。
3、  不论服务器是windows（新的rsync版本解决了中文字体问题）系统还是Linux系统，都可以使用rsync进行同步
二、      Rsync简介
rsync是Linux、UNIX系统下的数据镜像备份工具，它的特性如下： 
（1）可以镜像保存整个目录树和文件系统。 
（2）可以很容易做到保持原来文件的权限、时间、软硬链接等等。 
（3）无须特殊权限即可安装。 
（4）优化的流程，文件传输效率高。 
（5）可以使用rcp、ssh等方式来传输文件，当然也可以通过直接的socket连接。 
（6）支持匿名传输。
三、      Rsync服务器端配置
1、  软件下载：
rysnc的主页地址为：http://rsync.samba.org/，可以从这里下载rysn的安装软件（对于Linux系统，最好使用源码编译安装）
安装步骤：
       1）  tar zxvf rsync-2.6.8.tar.gz
       2）  cd rsync-2.6.8
       3）  ./configure –prefix= path
       4）  make ; make install
2、  配置
rsync服务器的配置文件为/etc/rsyncd.conf，其控制认证、访问、日志记录等等。该文件是由一个或多个模块结构组成。一个模块定义以方括弧中的模块名开始，直到下一个模块定义开始或者文件结束，模块中包含格式为name = value的参数定义。每个模块其实就对应需要备份的一个目录树.
更改服务器端的配置文件
[root@winXP etc]# vi rsyncd.conf  (需要手动生成)
uid = nobody        指定运行该服务的权限
gid = nobody
use chroot = no
max connections = 4 
pid file = /var/run/rsyncd.pid     指定日志文件
lock file = /var/run/rsyncd.lock
log file = /var/log/rsyncd.log
        
[test]
path = /test
ignore errors
read only = true
list = false
#hosts allow = 192.168.3.0
#hosts deny = 0.0.0.0/24
uid = root
gid = root
auth users = love   该同步项目的认证用户名
secrets file = /etc/backserver.pas   该同步项目的密码文件
3、更改密码文件
[root@winXP etc]# vi backserver.pas 
love:love              用户名和密码
4、更改密码文件的权限
chmod +600 /etc/rsync.pas
5、启动rsyncd服务
/usr/local/rsync/bin/rsync –daemon 或者 #rsync --daemon
加入rc.local
编辑/etc/rc.d/rc.local，在最后添加：
/usr/local/bin/rsync --daemon
四、      Rsync客户端配置
1、软件安装  同样需要安装rsync软件包
2、编辑密码文件
[root@pxe etc]# vi /etc/backserver.pas 
nibangjie       #注意该文件只有密码部份。在同一台机器上做时，要将客户端的密码文件放在其他的目录中，在客户端启
动同步的--password-file中指定他的路径就可以了。
3、更改文件权限
chmod +600 / etc/rsync.pas
4、客户端启动同步：
[  ]#rsync  -vzrtopg  --progress  --delete  nibangjie@192.168.3.x::test --password-file=/etc/backserver.pas  /var/test/ 
把3.x的东西同步到了本机上了。（3.x的/test目录下的数据，同步到本机的/var/test的目录下了, 客户端密码位置--password-file=/etc/backserver.pas）
五、      Rsync详细参数
-v, --verbose  详细模式输出
-q, --quiet    精简输出模式
-c, --checksum 打开校验开关，强制对文件传输进行校验
-a, --archive 归档模式，表示以递归方式传输文件，并保持所有文件属性，等于  
-rlptgoD
-r, --recursive  对子目录以递归模式处理
-R, --relative  使用相对路径信息
-b, --backup   创建备份，也就是对于目的已经存在有同样的文件名时，将老的
文件重新命名为~filename。可以使用--suffix选项来指定不同的备
份文件前缀。
--backup-dir  将备份文件(如~filename)存放在在目录下。
-suffix=SUFFIX  定义备份文件前缀
-u, --update   仅仅进行更新，也就是跳过所有已经存在于DST，并且文件时间
晚于要备份的文件。(不覆盖更新的文件)
-l, --links     保留软链结
-L, --copy-links   想对待常规文件一样处理软链结
--copy-unsafe-links  仅仅拷贝指向SRC路径目录树以外的链结
--safe-links  忽略指向SRC路径目录树以外的链结
-H, --hard-links  保留硬链结
-p, --perms   保持文件权限
-o, --owner   保持文件属主信息
-g, --group    保持文件属组信息
-D, --devices  保持设备文件信息
-t, --times    保持文件时间信息
-S, --sparse   对稀疏文件进行特殊处理以节省DST的空间
-n, --dry-run  现实哪些文件将被传输
-W, --whole-file  拷贝文件，不进行增量检测
-x, --one-file-system  不要跨越文件系统边界
-B, --block-size=SIZE  检验算法使用的块尺寸，默认是700字节
-e, --rsh=COMMAND  指定替代rsh的shell程序
--rsync-path=PATH    指定远程服务器上的rsync命令所在路径信息
-C, --cvs-exclude      使用和CVS一样的方法自动忽略文件，用来排除那些不
希望传输的文件
--existing  仅仅更新那些已经存在于DST的文件，而不备份那些新创建的文件
--delete    删除那些DST中SRC没有的文件
--delete-excluded  同样删除接收端那些被该选项指定排除的文件
--delete-after      传输结束以后再删除
--ignore-errors    及时出现IO错误也进行删除
--max-delete=NUM   最多删除NUM个文件
--partial   保留那些因故没有完全传输的文件，以是加快随后的再次传输
--force    强制删除目录，即使不为空
--numeric-ids  不将数字的用户和组ID匹配为用户名和组名
--timeout=TIME IP  超时时间，单位为秒
-I, --ignore-times   不跳过那些有同样的时间和长度的文件
--size-only   当决定是否要备份文件时，仅仅察看文件大小而不考虑文件时间
--modify-window=NUM  决定文件是否时间相同时使用的时间戳窗口，默认为0
-T --temp-dir=DIR      在DIR中创建临时文件
--compare-dest=DIR     同样比较DIR中的文件来决定是否需要备份
-P   等同于 --partial
--progress    显示备份过程
-z, --compress  对备份的文件在传输时进行压缩处理
--exclude=PATTERN 指定排除不需要传输的文件模式
--include=PATTERN 指定不排除而需要传输的文件模式
--exclude-from=FILE 排除FILE中指定模式的文件
--include-from=FILE 不排除FILE指定模式匹配的文件
--version  打印版本信息
--address  绑定到特定的地址
--config=FILE  指定其他的配置文件，不使用默认的rsyncd.conf文件
--port=PORT   指定其他的rsync服务端口
--blocking-io   对远程shell使用阻塞IO
-stats   给出某些文件的传输状态
--progress  在传输时现实传输过程
--log-format=FORMAT  指定日志文件格式
--password-file=FILE    从FILE中得到密码
--bwlimit=KBPS   限制I/O带宽，KBytes per second
-h, --help   显示帮助信息
4 linux下镜像网站的几种方法
镜像网站的几种方法
一、如果有root权限 
　　方法1: (经过测试，这种方式最快!) 
　　rsync -vazu -e ssh ./* root@211.152.111.111:/home/www 
　　注解：将当前目录下的所有文件通过ssh协议传送到远程服务器的/home/www目录中。 

　　方法2: 
　　scp -p ./* root@211.152.111.111:/home/www 
　　注解: 将当前目录下的所有文件通过scp工具传送到远程服务器的/home/www目录中。 

二、如果有ftp权限 
　　wget -m -c -nH ftp://username:password@211.152.111.111/ 
　　注解：将远程服务器（必须要有ftp权限）上的文件抓到当前目录下。 

三、什么权限都没有（只要有浏览权限就可以了） 
　　wget -r -c -np -nH http://www.abc.com 
　　注解：将网站www.abc.com的所有内容抓下来，功能相当于win平台下的webzip。 

5 rsync服务器的配置
架设rsync服务器过程
架设rsync 服务器比较简单，写一个配置文件rsyncd.conf。文件的书写也是有规则的，我们可以参照rsync.samba.org 上的文档来做；当然我们首先要安装好rsync 这个软件才行

Step1：rsync的安裝
现在Linux各大发行版都提供这个软件包
# tar xvf sync-xxxx.tar.gz 或sync-xxx.tar.bz2
#cd sync-xxx
# ./configure --prefix=/usr ;make;make install
注：在用源码包编译安装之前，您得安装gcc等编译开具才行；
驗證：
[root@test227 ~]# rpm -qa|grep rsync
rsync-2.6.3-1

step2：rsync服务器的配置文件rsyncd.conf
我们可以参照 rsyncd.conf.html。具体步骤如下：
#mkdir /etc/rsyncd
注：在/etc目录下创建一个rsyncd的目录，我们用来存放rsyncd.conf 和rsyncd.secrets文件
[root@test227 rsyncd]# touch /etc/rsyncd/rsyncd.conf
注：创建rsyncd.conf ，这是rsync服务器的配置文件
[root@test227 rsyncd]# touch /etc/rsyncd/rsyncd.secrets
注：创建rsyncd.secrets ，这是用户密码文件
[root@test227 rsyncd]# chmod 600 /etc/rsyncd/rsyncd.secrets
[root@test227 rsyncd]# ll
total 8
-rw-r--r-- 1 root root 0 Jul 11 11:44 rsyncd.conf
-rw------- 1 root root 0 Jul 11 11:45 rsyncd.secrets
[root@test227 rsyncd]# touch /etc/rsyncd/rsyncd.motd
（1）編輯rsyncd.conf文件
rsyncd.conf 是rsync服务器主要配置文件，我们来个简单的示例；比如我们要备份服务器上的 /home 和/opt ，在/home中，我想把beinan和samba目录排除在外；
[root@test227 rsyncd]# vi rsyncd.conf
加入以下代碼（藍色和黑色代碼）：
# Minimal configuration file for rsync daemon
# See rsync(1) and rsyncd.conf(5) man pages for help

# This line is required by the /etc/init.d/rsyncd script
pid file = /var/run/rsyncd.pid 注：告诉进程写到 /var/run/rsyncd.pid 文件中；
port = 873 注：指定运行端口，默认是873，您可以自己指定；
address = 10.161.32.227 注：指定服务器IP地址；
#uid = nobody 
#gid = nobody
注：服务器端传输文件时，要发哪个用户和用户组来执行，默认是nobody。 如果用nobody 用户和用户组，可能遇到权限问题，有些文件从服务器上拉不下来。實例中为了方便，用了root 。不过您可以在定义要同步的目录时定义的模块中指定用户来解决权限的问题(一般用root較多)。
uid = root
gid = root
#uid = oracle
#gid = dba

use chroot = yes
注：用chroot，在传输文件之前，服务器守护程序在将chroot 到文件系统中的目录中，这样做的好处是可能保护系统被安装漏洞侵袭的可能。缺点是需要超级用户权限。另外对符号链接文件，将会排除在外。只會同步符號連接，而不會同步鏈接所指向的原文件
read only = yes
注：read only 是只读选择，也就是说，不让客户端上传文件到服务器上。还有一个 write only选项

#limit access to private LANs
hosts allow=10.161.32.228
hosts deny=*
注：在您可以指定单个IP，也可以指定整个网段，能提高安全性。格式是ip 与ip 之间、ip和网段之间、网段和网段之间要用空格隔开
max connections = 5 注：客户端最多连接数；
motd file = /etc/rsyncd/rsyncd.motd
注：motd file 是定义服务器信息的，要自己写 rsyncd.motd 文件内容。当用户登录时会看到这个信息。
#This will give you a separate log file
log file = /var/log/rsync.log
注：rsync 服务器的日志；
#This will log every file transferred - up to 85,000+ per user, per sync
transfer logging = yes
注：这是传输文件的日志；
log format = %t %a %m %f %b
syslog facility = local3
timeout = 300

[oraclepackages]
注：模块，它为我们提供了一个链接的名字，链接到哪呢，在本模块中，链接到了/home目录；要用[name] 形式；
path = /u01/packages 注：指定需要同步的文件目录所在位置，这是必须指定的；
list=yes 
注：list 意思是把rsync 服务器上提供同步数据的目录在服务器上模块是否显示列出来。默认是yes 。如果你不想列出来，就no ；如果是no是比较安全的，至少别人不知道你的服务器上提供了哪些目录。
ignore errors 注：忽略IO错误
auth users = root 注：认证用户是root，也可以是其他用戶，是必须在 服务器上存在的用户；
注：auth users 是必须在服务器上存在的真实的系统用户，如果你想用多个用户，那就以,号隔开；比如 auth users = informix ,oracle
secrets file = /etc/rsyncd/rsyncd.secrets 注：密码存在哪个文件；
comment = oracle home 注：注释可以自己定义，写什么都行，写点相关的内容就行；
exclude =ship_9204_linux_disk1.cpio ship_9204_linux_disk2.cpio ship_9204_linux_disk3.cpio
注：exclude 是排除的意思，也就是说，要把/u01/packages目录下的三個cpio文件排除在外； beinan/和samba/目录之间有空格分开

[oraclehome] 另外一個模塊，可以根據個人需要去設定
path = /home/oracle 
list=no
ignore errors
comment = oraclehome
auth users =oracle
secrets file = /etc/rsyncd/rsyncd.secrets

（2）編輯密码文件
[root@test227 rsyncd]# vi /etc/rsyncd/rsyncd.secrets
加入：
用户名:密码
如：
oracle:oracle
root:root
注：为了安全，你不能把系统用户的密码写在这里。比如你的系统用户root密码是root，为了安全，你可以让rsync 中的root为 222222 。这和samba的用户认证的密码原理是差不多的.

（3）編輯rsyncd.motd 文件
定义rysnc 服务器信息的，也就是用户登录信息，如让用户知道这个服务器是谁提供的等..
类似ftp服务器登录时，我们所看到的 linuxsir.org ftp ……。 当然这在全局定义变量时，并不是必须的，你可以用#号注掉，或删除
[root@test227 rsyncd]# vi rsyncd.motd 
+++++++++++++++++++++++++++
+ test227.org rsync 2007-2008 +
+++++++++++++++++++++++++++

（4）修改文件rsync
确保开机自动启动：
[root@test227 xinetd.d]# vi /etc/xinetd.d/rsync
service rsync
{
disable = no
socket_type = stream
wait = no
user = root
server = /usr/bin/rsync
server_args = --daemon
log_on_failure += USERID
}

********
小提示：
********
可定制後臺自動同步：
#crontab -e 
0 22 * * 1-5 /usr/bin/rsync -az --delete rsync://linuxing@192.168.1.100/test /var/www/html --password-file=/etc/test 
#指定星期一到五，每晚十点整进行同步
Step3：启动rsync 服务器及防火墙的设置
（1）启动rsync服务器
启动rsync 服务器相当简单，--daemon 是让rsync 以服务器模式运行
[root@test227 rsyncd]# /usr/bin/rsync --daemon --config=/etc/rsyncd/rsyncd.conf
注： 如果你找不到rsync 命令，你应该知道rsync 是安装在哪了。比如rsync 可执行命令可能安装在了 /usr/local/bin目录；也就是如下的命令：
#/usr/local/bin/rsync --daemon --config=/etc/rsyncd/rsyncd.conf
注意：可以写一个脚本来开机自动启动rysnc 服务器，或者直接手工运行，或者把这个命令写入rc.local文件中，这样也一样能自动运行；如下：
[root@test227 rc.d]# vi /etc/rc.d/rc.local
在最後一行加入：/usr/bin/rsync --daemon --config=/etc/rsyncd/rsyncd.conf
（2）rsync服务器和防火墙
Linux 防火墙是用iptables，所以我们至少在服务器端要让你所定义的rsync 服务器端口通过，客户端上也应该让通过
#iptables -A INPUT -p tcp -m state --state NEW -m tcp --dport 873 -j ACCEPT
[root@test227 rc.d]# iptables -L
察看防火墻是否打開了873這個port

Step4：通过rsync客户端来同步数据
（1）列出rsync 服务器上的所提供的同步内容
#rsync --list-only linuxsir@linuxsir.org::

+++++++++++++++++++++++++++++++++
+++ +test227 rsync 2007-2008+++
+++++++++++++++++++++++++++++++++

oraclepackages oracle home
注： 前面是rsync 所提供的数据源，也就是我们在rsyncd.conf 中所写的[oraclepackages]模块。而“oracle home”是由[oraclepackages]模块中的 comment =oracle home 提供的；为什么没有把beinan 数据源列出来呢？因为我们在[oraclehome]中已经把list=no了
（2）客戶端手工同步數據：
#rsync -avzP root@root.org::oraclepackages 
Password: 这里要输入root的密码，是服务器端提供的，在前面的例子中，我们用的是root，输入的密码并不显示出来；输好后就回车；
注： 这个命令的意思就是说，用linuxsir 用户登录到服务器上，把linuxsirhome数据，同步到本地目录linuxsirhome上。当然本地的目录是可以你自己定义的，比如 linuxsir也是可以的；当你在客户端上，当前操作的目录下没有linuxsirhome这个目录时，系统会自动为你创建一个；当存在 linuxsirhome这个目录中，你要注意它的写权限

命令參數说明：
-a 参数，相当于-rlptgoD，-r 是递归 -l 是链接文件，意思是拷贝链接文件；-p 表示保持文件原有权限；-t 保持文件原有时间；-g 保持文件原有用户组；-o 保持文件原有属主；-D 相当于块设备文件；
-z 传输时压缩；
-P 传输进度；
-v 传输时的进度等信息，和-P有点关系，自己试试。可以看文档；
如：$ rsync -avzP --delete linuxsir@linuxsir.org::linuxsirhome linuxsirhome
表示客户端上的数据要与服务器端完全一致，如果 linuxsirhome目录中有服务器上不存在的文件，则删除。最终目的是让linuxsirhome目录上的数据完全与服务器上保持一致
$rsync -avzP --delete --password-file=rsync.password linuxsir@linuxsir.org::linuxsirhome linuxsirhome
选项 --password-file=rsync.password ，这是当我们以linuxsir用户登录rsync服务器同步数据时，密码将读取 rsync.password 这个文件。这个文件内容只是linuxsir用户的密码，我们要如下做；
$ touch rsync.password 
$ chmod 600 rsync.passwod
$ echo "root"> rsync.password
$ rsync -avzP --delete --password-file=rsync.password linuxsir@linuxsir.org::linuxsirhome linuxsirhome
注：这样就不需要密码了；其实这是比较重要的，因为服务器通过crond计划任务还是有必要的；

（3）让rsync 客户端自动与服务器同步数据
第一步：创建同步脚本和密码文件
[root@test228 data]# mkdir /etc/cron.daily.rsync
[root@test228 data]# cd /etc/cron.daily.rsync
[root@test228 cron.daily.rsync]# touch root.sh oracle.sh
[root@test228 cron.daily.rsync]# chmod 755 /etc/cron.daily.rsync/*.sh
[root@test228 cron.daily.rsync]# mkdir /etc/rsyncd/
[root@test228 cron.daily.rsync]# touch /etc/rsyncd/rsyncroot.passwd
[root@test228 cron.daily.rsync]# touch /etc/rsyncd/rsyncoracle.passwd
[root@test228 cron.daily.rsync]# chmod 600 /etc/rsyncd/rsync*
注： 我们在 /etc/cron.daily/ 中创建了两个文件oracle.sh和root.sh ，并且是权限是 755的。创建了两个密码文件，root用户用的是 rsyncroot.passwd ，而oracle用户用的是 rsyncoracle.password ，权限是600

[root@test228 cron.daily.rsync]# vi /etc/cron.daily.rsync/root.sh
#!/bin/sh
#root.org home backup
/usr/bin/rsync -avzP --password-file=/etc/rsyncd/rsyncroot.passwd root@10.161.32.227::oraclepac
kages /u01/packages/$(date +'%m-%d-%y')

[root@test228 cron.daily.rsync]# vi /etc/cron.daily.rsync/oracle.sh
#!/bin/sh
#oracle.org home backup
/usr/bin/rsync -avzP --password-file=/etc/rsyncd/rsyncoracle.passwd oracle@10.161.32.227::oracl
epackages /u01/packages/$(date +'%m-%d-%y')
注：你可以把root.sh 和oracle.sh 的内容合并到一个文件中，比如都写到 root.sh 中；
接着我们修改 /etc/rsyncd/rsyncroot.passwd 和 rsyncoracle.passwd的内容
[root@test228 cron.daily.rsync]# echo "root" > /etc/rsyncd/rsyncroot.passwd
[root@test228 cron.daily.rsync]# echo "oracle" > /etc/rsyncd/rsyncoracle.passwd
然后我们再/home目录下创建root 和oracle两个目录（也可以在需要同步到目的文件夾下創建相關文件目錄），意思是服务器端的oraclepackages数据同步到备份服务器上的 /home/roothome下， oraclepackages（或相關的文件）数据同步到 /home/oraclehome/目录下。并按年月日归档创建目录；每天备份都存档；
[root@test228 cron.daily.rsync]# mkdir /u01/packages

第二步：修改crond服务器的配置文件
[root@test228 cron.daily.rsync]# crontab -e
# Run daily cron jobs at 4:10 every day backup linuxsir data:
10 4 * * * /usr/bin/run-parts /etc/cron.daily.rsync 1> /dev/null
注：
第一行是注释，是说明内容，这样能自己记住。
第二行表示在每天早上4点10分的时候，运行 /etc/cron.daily.rsync 下的可执行脚本任务；
第三步：重启crond服务器；
配置好后，要重启crond 服务器
[root@test228 cron.daily.rsync]# killall crond 注：杀死crond 服务器的进程
[root@test228 cron.daily.rsync]# ps aux|grep crond 注：查看一下是否被杀死；
root 8094 0.0 0.0 4016 616 pts/1 S+ 18:45 0:00 grep crond
[root@test228 cron.daily.rsync]# /usr/sbin/crond 注：启动 crond 服务器
[root@test228 cron.daily.rsync]# ps aux|grep crond 注：查看一下是否启动了？
root 8096 0.0 0.0 6052 988 ? Ss 18:45 0:00 /usr/sbin/crond
root 8098 0.0 0.0 3952 620 pts/1 S+ 18:46 0:00 grep crond
6 在 Windows 上使用 rsync 同步文件和目录

rsync 是一个 Unix 系统下的自由的计算机程序，它可以用来从一个地方同步文件和目录到另外一个地方，而且它使用一种 delta 编码方式来使得所需要传输的数据是尽可能的少。它被大量使用于站点镜像上。
这里介绍如何在 Windows 系统下来部署 rsync 服务器，并使用客户端同步文件和目录。

一.安装和部署服务器端
首先去下载一个为 Windows 平台开 发的 rsync server：cwRsync Server ，下载后安装和一般的 Windows 安装程序一样，一直点那个“下一步”（Next）就完事了。然后修改一下配置，默认安装情况下，配置文件在 C:\Program Files\cwRsyncServer\rsyncd.conf ，默认配置内容如下：

use chroot = false
strict modes = false
hosts allow = *
log file = rsyncd.log
pid file = rsyncd.pid

# Module definitions
# Remember cygwin naming conventions : c:work becomes /cygwin/c/work
#
[test]
path = /cygdrive/c/work
read only = false
transfer logging = yes

根 据这段配置你很容易做出自己的配置修改，特别注意的是要把路径 c:work 改成 /cygwin/c/work，修改完配置后，去 Windows 的服务管理器里面找到 RsyncServer 这一条，把它的属性中的启动类型从“手动”改为“自动，这样下次开机就会自动运行了，你也可以立即将该服务启动起来。
注意 rsync server 会监听 873 端口，所以如果你有开启防火墙，不要忘了开放 873 端口。

二.安装客户端
然后你可以安装一个客户端，cwRsync，也可以在刚才下载 cwRsync Server 的网站上找到，安装同样很简单，安装完成后建议你把 C:Program FilescwRsyncbin （默认安装情况下）加入到操作系统环境变量的 PATH 参数中去，然后就可以在命令行里用命令 rsync 来做同步等操作了：
1.打印帮助：
C:\>rsycn --help
rsync version 2.6.9 protocol version 29
Copyright (C) 1996-2006 by Andrew Tridgell, Wayne Davison, and others.

Capabilities: 64-bit files, socketpairs, hard links, symlinks, batchfiles,
inplace, no IPv6, 64-bit system inums, 64-bit internal inums

rsync comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY. This is free software, and you
are welcome to redistribute it under certain conditions. See the GNU
General Public Licence for details.

rsync is a file transfer program capable of efficient remote update
via a fast differencing algorithm.

Usage: rsync [OPTION]... SRC [SRC]... DEST
or rsync [OPTION]... SRC [SRC]... [USER@]HOST:DEST
or rsync [OPTION]... SRC [SRC]... [USER@]HOST::DEST
or rsync [OPTION]... SRC [SRC]... rsync://[USER@]HOST[:PORT]/DEST
or rsync [OPTION]... [USER@]HOST:SRC [DEST]
or rsync [OPTION]... [USER@]HOST::SRC [DEST]
or rsync [OPTION]... rsync://[USER@]HOST[:PORT]/SRC [DEST]
The ':' usages connect via remote shell, while '::' & 'rsync://' usages connect
to an rsync daemon, and require SRC or DEST to start with a module name.

Options
-v, --verbose increase verbosity
-q, --quiet suppress non-error messages
--no-motd suppress daemon-mode MOTD (see manpage caveat)
-c, --checksum skip based on checksum, not mod-time & size
-a, --archive archive mode; same as -rlptgoD (no -H)
--no-OPTION turn off an implied OPTION (e.g. --no-D)
-r, --recursive recurse into directories
-R, --relative use relative path names
--no-implied-dirs don't send implied dirs with --relative
-b, --backup make backups (see --suffix & --backup-dir)
--backup-dir=DIR make backups into hierarchy based in DIR
--suffix=SUFFIX set backup suffix (default ~ w/o --backup-dir)
-u, --update skip files that are newer on the receiver
--inplace update destination files in-place (SEE MAN PAGE)
--append append data onto shorter files
-d, --dirs transfer directories without recursing
-l, --links copy symlinks as symlinks
-L, --copy-links transform symlink into referent file/dir
--copy-unsafe-links only "unsafe" symlinks are transformed
--safe-links ignore symlinks that point outside the source tree
-k, --copy-dirlinks transform symlink to a dir into referent dir
-K, --keep-dirlinks treat symlinked dir on receiver as dir
-H, --hard-links preserve hard links
-p, --perms preserve permissions
-E, --executability preserve the file's executability
--chmod=CHMOD affect file and/or directory permissions
-o, --owner preserve owner (super-user only)
-g, --group preserve group
--devices preserve device files (super-user only)
--specials preserve special files
-D same as --devices --specials
-t, --times preserve times
-O, --omit-dir-times omit directories when preserving times
--super receiver attempts super-user activities
-S, --sparse handle sparse files efficiently
-n, --dry-run show what would have been transferred
-W, --whole-file copy files whole (without rsync algorithm)
-x, --one-file-system don't cross filesystem boundaries
-B, --block-size=SIZE force a fixed checksum block-size
-e, --rsh=COMMAND specify the remote shell to use
--rsync-path=PROGRAM specify the rsync to run on the remote machine
--existing skip creating new files on receiver
--ignore-existing skip updating files that already exist on receiver
--remove-source-files sender removes synchronized files (non-dirs)
--del an alias for --delete-during
--delete delete extraneous files from destination dirs
--delete-before receiver deletes before transfer (default)
--delete-during receiver deletes during transfer, not before
--delete-after receiver deletes after transfer, not before
--delete-excluded also delete excluded files from destination dirs
--ignore-errors delete even if there are I/O errors
--force force deletion of directories even if not empty
--max-delete=NUM don't delete more than NUM files
--max-size=SIZE don't transfer any file larger than SIZE
--min-size=SIZE don't transfer any file smaller than SIZE
--partial keep partially transferred files
--partial-dir=DIR put a partially transferred file into DIR
--delay-updates put all updated files into place at transfer's end
-m, --prune-empty-dirs prune empty directory chains from the file-list
--numeric-ids don't map uid/gid values by user/group name
--timeout=TIME set I/O timeout in seconds
-I, --ignore-times don't skip files that match in size and mod-time
--size-only skip files that match in size
--modify-window=NUM compare mod-times with reduced accuracy
-T, --temp-dir=DIR create temporary files in directory DIR
-y, --fuzzy find similar file for basis if no dest file
--compare-dest=DIR also compare destination files relative to DIR
--copy-dest=DIR ... and include copies of unchanged files
--link-dest=DIR hardlink to files in DIR when unchanged
-z, --compress compress file data during the transfer
--compress-level=NUM explicitly set compression level
-C, --cvs-exclude auto-ignore files the same way CVS does
-f, --filter=RULE add a file-filtering RULE
-F same as --filter='dir-merge /.rsync-filter'
repeated: --filter='- .rsync-filter'
--exclude=PATTERN exclude files matching PATTERN
--exclude-from=FILE read exclude patterns from FILE
--include=PATTERN don't exclude files matching PATTERN
--include-from=FILE read include patterns from FILE
--files-from=FILE read list of source-file names from FILE
-0, --from0 all *-from/filter files are delimited by 0s
--address=ADDRESS bind address for outgoing socket to daemon
--port=PORT specify double-colon alternate port number
--sockopts=OPTIONS specify custom TCP options
--blocking-io use blocking I/O for the remote shell
--stats give some file-transfer stats
-8, --8-bit-output leave high-bit chars unescaped in output
-h, --human-readable output numbers in a human-readable format
--progress show progress during transfer
-P same as --partial --progress
-i, --itemize-changes output a change-summary for all updates
--out-format=FORMAT output updates using the specified FORMAT
--log-file=FILE log what we're doing to the specified FILE
--log-file-format=FMT log updates using the specified FMT
--password-file=FILE read password from FILE
--list-only list the files instead of copying them
--bwlimit=KBPS limit I/O bandwidth; KBytes per second
--write-batch=FILE write a batched update to FILE
--only-write-batch=FILE like --write-batch but w/o updating destination
--read-batch=FILE read a batched update from FILE
--protocol=NUM force an older protocol version to be used
--version print version number
(-h) --help show this help (-h works with no other options)

Use "rsync --daemon --help" to see the daemon-mode command-line options.
Please see the rsync(1) and rsyncd.conf(5) man pages for full documentation.
See [url]http://rsync.samba.org/[/url] for updates, bug reports, and answers

2.列出 rsync server 端的 modules：
c:\>rsync rsync://rsync-server-ip
test

3.列出 module test 下的文件和目录列表：
c:\>rsyn rsync://rsync-server-ip/test/
drwxr-xr-x 0 2007/06/15 10:09:57 .
drwxr-xr-x 0 2007/06/15 10:17:58 test1
drwxr-xr-x 0 2007/06/21 04:00:00 svntest
drwxr-xr-x 0 2007/06/21 02:00:33 trac
drwxr-xr-x 0 2007/06/21 03:00:27 wiki
-rw-r--r-- 2029823 2007/06/01 04:00:02 java.7z
-rw-r--r-- 361554934 2007/06/01 04:08:56 oracle.7z

当然还可以列出 module 下的某个目录下的文件列表：
c:\>rsyn rsync://rsync-server-ip/test/wiki/ (注意要列出目录 wiki 下的东西要以/结尾，不然它只会列出 wiki 目录自身)

3.同步整个 module 到本地：
c:\> rsync -v -t -l -r rsync://rsync-server-ip/test/ .test
注意：因为同步的时候需要计算服务器文件和本地文件之间的差异等，在同步文件的过程中 CPU 的占用可能会达到 100%，所以如果你是用它来做计划任务式的备份和同步的话，最好选择系统空闲的时候，比如早上4点。
7 用rsync对网站进行镜像备份
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用rsync对网站进行镜像备份

by inburst<inburst@263.net>
http://xfocus.org

对系统管理员来说，平时的工作重心应该集中在维护系统正常运转，能够正常提供服务上，这里往往牵涉到一个数据备份的问题，在我所了解

的情况中，有80%的系统管理员不是太关心自己服务器的安全性，但往往对备分镜像的技术相当感兴趣，但由于商业产品的软硬件价格都相当高

昂，因此往往会选择自由软件。这里准备介绍的rsync就是这样的软件，它可以满足绝大多数要求不是特别高的备份需求。

一、特性简介

rsync是类unix系统下的数据镜像备份工具，从软件的命名上就可以看出来了——remote sync。它的特性如下：

1、可以镜像保存整个目录树和文件系统。
2、可以很容易做到保持原来文件的权限、时间、软硬链接等等。
3、无须特殊权限即可安装。
4、优化的流程，文件传输效率高。
5、可以使用rcp、ssh等方式来传输文件，当然也可以通过直接的socket连接。
6、支持匿名传输。

二、使用方法

rsync的使用方法很简单，我就举自己使用的例子来说明吧。

1、系统环境

rsync支持大多数的类unix系统，无论是Linux、Solaris还是BSD上都经过了良好的测试。我的系统环境为：

server: FreeBSD 4.3  ip: 192.168.168.52
client: Solaris 8    ip: 192.168.168.137
rsync 版本 2.4.6(可以从http://rsync.samba.org/rsync/获得最新版本)

2、配置server端的/etc/rsyncd.conf文件

bash-2.03# cat /etc/rsyncd.conf

uid = nobody 
gid = nobody 
use chroot = no         # 不使用chroot
max connections = 4         # 最大连接数为4
pid file = /var/run/rsyncd.pid 
lock file = /var/run/rsync.lock
log file = /var/log/rsyncd.log    # 日志记录文件

[inburst]            # 这里是认证的模块名，在client端需要指定
path = /home/inburst/python/    # 需要做镜像的目录
comment = BACKUP CLIENT IS SOLARIS 8 E250 
ignore errors            # 可以忽略一些无关的IO错误
read only = yes            # 只读
list = no            # 不允许列文件
auth users = inburst        # 认证的用户名，如果没有这行，则表明是匿名
secrets file = /etc/inburst.pas    # 认证文件名

[web]
path = /usr/local/apache/htdocs/
comment = inburst.org web server

3、在server端生成一个密码文件/etc/inburst.pas

bash-2.03# cat /etc/inburst.pas
inburst:hack

出于安全目的，文件的属性必需是只有属主可读。

4、在server端将rsync以守护进程形式启动

bash-2.03# rsync --daemon

如果要在启动时把服务起来，有几种不同的方法，比如：

  a、加入inetd.conf

    编辑/etc/services，加入rsync   873/tcp，指定rsync的服务端口是873
    编加/etc/inetd.conf，加入rsync  stream  tcp   nowait  root  /bin/rsync rsync --daemon

  b、加入rc.local

    在各种操作系统中，rc文件存放位置不尽相同，可以修改使系统启动时rsync --daemon加载进去。

5、从client端进行测试

下面这个命令行中-vzrtopg里的v是verbose，z是压缩，r是recursive，topg都是保持文件原有属性如属主、时间的参数。--progress是指显示

出详细的进度情况，--delete是指如果服务器端删除了这一文件，那么客户端也相应把文件删除，保持真正的一致。后面的inburst@ip中，

inburst是指定密码文件中的用户名，之后的::inburst这一inburst是模块名，也就是在/etc/rsyncd.conf中自定义的名称。最后的/tmp是备份

到本地的目录名。

在这里面，还可以用-e ssh的参数建立起加密的连接。可以用--password-file=/password/path/file来指定密码文件，这样就可以在脚本中使

用而无需交互式地输入验证密码了，这里需要注意的是这份密码文件权限属性要设得只有属主可读。

bash-2.03# rsync -vzrtopg --progress --delete inburst@192.168.168.52::inburst /tmp/
Password: 
receiving file list ... done
./
1
785 (100%)
1.py
4086 (100%)
2.py
10680 (100%)
a
0 (100%)
ip
3956 (100%)
./
wrote 190 bytes  read 5499 bytes  758.53 bytes/sec
total size is 19507  speedup is 3.43

6、创建更新脚本

如果有比较复杂的工作，利用一些常见的脚本语言可以有帮助。比如：

bash-2.03# cat /usr/local/bin/rsync.sh

#!/bin/sh
DATE=`date +%w`

rsync -vzrtopg --progress --delete inburst@192.168.168.52::inburst /home/quack/backup/$DATE --password-file=/etc/rsync.pass > 

/var/log/rsync.$DATE

7、修改/etc/crontab做好定时

比如:

bash-2.03# echo "15      4       *       *       6       root    rsync.sh">>/etc/crontab

三、FAQ

Q：如何通过ssh进行rsync，而且无须输入密码？
A：可以通过以下几个步骤

1. 通过ssh-keygen在server A上建立SSH keys，不要指定密码，你会在~/.ssh下看到identity和identity.pub文件 
2. 在server B上的home目录建立子目录.ssh
3. 将A的identity.pub拷贝到server B上
4. 将identity.pub加到~[user b]/.ssh/authorized_keys
5. 于是server A上的A用户，可通过下面命令以用户B ssh到server B上了
                e.g. ssh -l userB serverB
这样就使server A上的用户A就可以ssh以用户B的身份无需密码登陆到server B上了。

Q：如何通过在不危害安全的情况下通过防火墙使用rsync?
A：解答如下：

这通常有两种情况，一种是服务器在防火墙内，一种是服务器在防火墙外。
无论哪种情况，通常还是使用ssh，这时最好新建一个备份用户，并且配置sshd仅允许这个用户通过RSA认证方式进入。
如果服务器在防火墙内，则最好限定客户端的IP地址，拒绝其它所有连接。
如果客户机在防火墙内，则可以简单允许防火墙打开TCP端口22的ssh外发连接就ok了。

Q：我能将更改过或者删除的文件也备份上来吗？
A：当然可以：

你可以使用如：rsync -other -options -backupdir = ./backup-2000-2-13  ...这样的命令来实现。
这样如果源文件:/path/to/some/file.c改变了，那么旧的文件就会被移到./backup-2000-2-13/path/to/some/file.c，这里这个目录需要自己

手工建立起来

Q：我需要在防火墙上开放哪些端口以适应rsync？
A：视情况而定

rsync可以直接通过873端口的tcp连接传文件，也可以通过22端口的ssh来进行文件传递，但你也可以通过下列命令改变它的端口：

rsync --port 8730 otherhost::
或者
rsync -e 'ssh -p 2002' otherhost:

Q：我如何通过rsync只复制目录结构，忽略掉文件呢？
A：rsync -av --include '*/' --exclude '*' source-dir dest-dir

Q：为什么我总会出现"Read-only file system"的错误呢？
A：看看是否忘了设"read only = no"了

Q：为什么我会出现'@ERROR: invalid gid'的错误呢？
A：rsync使用时默认是用uid=nobody;gid=nobody来运行的，如果你的系统不存在nobody组的话，就会出现这样的错误，可以试试gid = 

nogroup或者其它

Q：绑定端口873失败是怎么回事？
A：如果你不是以root权限运行这一守护进程的话，因为1024端口以下是特权端口，会出现这样的错误。你可以用--port参数来改变。

Q：为什么我认证失败？
A：从你的命令行看来：

你用的是：
> bash$ rsync -a 144.16.251.213::test test
> Password:
> @ERROR: auth failed on module test 
> 
> I dont understand this. Can somebody explain as to how to acomplish this.
> All suggestions are welcome.

应该是没有以你的用户名登陆导致的问题，试试rsync -a max@144.16.251.213::test test

四、一些可借鉴的脚本

这里这些脚本都是rsync网站上的例子：

1、每隔七天将数据往中心服务器做增量备份

#!/bin/sh

# This script does personal backups to a rsync backup server. You will end up
# with a 7 day rotating incremental backup. The incrementals will go
# into subdirectories named after the day of the week, and the current
# full backup goes into a directory called "current"
# tridge@linuxcare.com

# directory to backup
BDIR=/home/$USER

# excludes file - this contains a wildcard pattern per line of files to exclude
EXCLUDES=$HOME/cron/excludes

# the name of the backup machine
BSERVER=owl

# your password on the backup server
export RSYNC_PASSWORD=XXXXXX


########################################################################

BACKUPDIR=`date +%A`
OPTS="--force --ignore-errors --delete-excluded --exclude-from=$EXCLUDES 
      --delete --backup --backup-dir=/$BACKUPDIR -a"

export PATH=$PATH:/bin:/usr/bin:/usr/local/bin

# the following line clears the last weeks incremental directory
[ -d $HOME/emptydir ] || mkdir $HOME/emptydir
rsync --delete -a $HOME/emptydir/ $BSERVER::$USER/$BACKUPDIR/
rmdir $HOME/emptydir

# now the actual transfer
rsync $OPTS $BDIR $BSERVER::$USER/current

2、备份至一个空闲的硬盘

#!/bin/sh

export PATH=/usr/local/bin:/usr/bin:/bin

LIST="rootfs usr data data2"

for d in $LIST; do
    mount /backup/$d
    rsync -ax --exclude fstab --delete /$d/ /backup/$d/
    umount /backup/$d
done

DAY=`date "+%A"`
    
rsync -a --delete /usr/local/apache /data2/backups/$DAY
rsync -a --delete /data/solid /data2/backups/$DAY

3、对vger.rutgers.edu的cvs树进行镜像

#!/bin/bash

cd /var/www/cvs/vger/
PATH=/usr/local/bin:/usr/freeware/bin:/usr/bin:/bin

RUN=`lps x | grep rsync | grep -v grep | wc -l`
if [ "$RUN" -gt 0 ]; then
    echo already running
    exit 1
fi

rsync -az vger.rutgers.edu::cvs/CVSROOT/ChangeLog $HOME/ChangeLog

sum1=`sum $HOME/ChangeLog`
sum2=`sum /var/www/cvs/vger/CVSROOT/ChangeLog`

if [ "$sum1" = "$sum2" ]; then
    echo nothing to do
    exit 0
fi

rsync -az --delete --force vger.rutgers.edu::cvs/ /var/www/cvs/vger/
exit 0

4、利用find的一种巧妙方式

rsync -avR remote:'`find /home -name "*.[ch]"`' /tmp/

可以用这种方法列出需要备份的文件列表——这种方法似乎比较少人用到。

五、参考资料：

1、http://rsync.samba.org/
2、rsync examples
3、rsync FAQ
8 rsync 服务器架设方法 v0.1b （正在修订中）

作者： 北南南北
来自：Linuxsir.Org
摘要： rsync 是一个快速增量文件传输工具，它可以用于在同一主机备份内部的备分，我们还可以把它作为不同主机网络备份工具之用。本文主要讲述的是如何自架rsync服 务器，以实现文件传输、备份和镜像。相对tar和wget来说，rsync 也有其自身的优点，比如速度快、安全、高效；
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+++++++++++++++++++++++++++++++++++
正文
+++++++++++++++++++++++++++++++++++

1 什么是rsync；
rsync is a file transfer program for Unix systems. rsync uses the "rsync algorithm" which provides a very fast method for bringing remote files into sync. It does this by sending just the differences in the files across the link, without requiring that both sets of files are present at one of the ends of the link beforehand. 

rsync 是一个Unix系统下的文件同步和传输工具。rsync是用 “rsync 算法”提供了一个客户机和远程文件服务器的文件同步的快速方法。

Some features of rsync include
rsync 包括如下的一些特性：
* can update whole directory trees and filesystems
能更新整个目录和树和文件系统；
* optionally preserves symbolic links, hard links, file ownership, permissions, devices and times
有选择性的保持符号链链、硬链接、文件属于、权限、设备以及时间等；
* requires no special privileges to install
对于安装来说，无任何特殊权限要求；
* internal pipelining reduces latency for multiple files
对于多个文件来说，内部流水线减少文件等待的延时；
* can use rsh, ssh or direct sockets as the transport
能用rsh、ssh 或直接端口做为传输入端口；
* supports anonymous rsync which is ideal for mirroring
支持匿名rsync 同步文件，是理想的镜像工具； 


2 rsync 服务器的理由；
rsync 服务器架设比较简单，可能我们安装好rsync后，并没有发现配置文件，以及rsync服务器启动程序，因为每个管理员可能对rsync 用途不一样，所以一般的发行版只是安装好软件就完事了，让管理员来根据自己的用途和方向来自己架设rsync服务器；因为这个rsync应用比较广，能在 同一台主机进行备份工作，还能在不同主机之间进行工作。在不同主机之间的进行备份，是必须架设rsync 服务器的。

以我的观点上看，如果在同一台主机进行文件的备分，用复制工具cp就好了。没必要用rsync 这么相对复杂的工具，cp也简单易用，当然这仅仅是个人观点；

对于重量级服务器来说，应该有网络备份服务器来说，只有本地备份还是不够的，最好还是有网络备份主机，这样数据的安全才有保证。毕竟数据放在服务器本地上还是不太安全，比如磁盘坏掉、被骇客攻入服务器删除数据。其实服务器本身价值并不大，重要的是数据的价值。

另外对于大量文件从一台服务器上迁移到另一台服务器上，rsync 的确是一个不可不用传输工具。公司有一台文件服务器，配置是CPU Intel Celeon 333Mhz，内存128M，硬盘IDE 80Gx3=240G，里面仅是第一个硬盘的12G的分区安装系统，用了256M做为交换分区，其它的空间我都用来存数据，通过LVM卷来管理磁盘空间， 我分了一个 180G的空间给数据存放，当时数据存储容量已经达到了160多G。当时的情况是服务器空间有限，没做本地备份。更不可能新增硬盘上去，因为这台机器没做 RAID，硬盘坏掉一个，数据会全毁掉，安全性没有一点保障。在这种情况下，为了保证数据的安全性，我被迫做了一台带有Raid5支持的文件服务器。在选 择如何把数据文件完整的传输到新服务器上，我想到了很多的工具，最后想到了rsync 。我花了十分钟架设并调试了rsync ，然后就开工文件传输，因为文件服务器上的文件太多，老的文件服务器配置又低，大约花了两三天吧才得以把所有文件传输完毕。


3 架设rsync服务器过程；
架设rsync 服务器比较简单，写一个配置文件rsyncd.conf 。文件的书写也是有规则的，我们可以参照rsync.samba.org 上的文档来做；当然我们首先要安装好rsync 这个软件才行； 


3.1 rsync的安装；
软件安装过于简单，现在Linux各大发行版都提供这个软件包，当然您也可以自己编译安装，在目前的情况下，我看没太大的必要； 

[root@linuxsir:beinan]$ sudo apt-get  install  rsync  注：在debian、ubuntu 等在线安装方法；
[root@linuxsir:beinan]# slackpkg  install  rsync   注：Slackware 软件包在线安装；
[root@linuxsir:beinan]# yum install rsync    注：Fedora、Redhat 等系统安装方法；

其它Linux发行版，请用相应的软件包管理方法来安装；如果是源码包，也就是用下面的办法；

[root@linuxsir:/home/beinan]# tar xvf  sync-xxxx.tar.gz 或sync-xxx.tar.bz2 
[root@linuxsir:/home/beinan]# cd  sync-xxx
[root@linuxsir:/home/beinan/sync-xxx]# ./configure --prefix=/usr  ;make ;make install   注：在用源码包编译安装之前，您得安装gcc等编译开具才行；


3.2 rsync服务器的配置文件rsyncd.conf ；
我们可以参照 rsyncd.conf.html。具体步骤如下； 

[root@linuxsir:~]#mkdir /etc/rsyncd  注：在/etc目录下创建一个rsyncd的目录，我们用来存放rsyncd.conf 和rsyncd.secrets文件；
[root@linuxsir:~]#touch /etc/rsyncd/rsyncd.conf  注：创建rsyncd.conf ，这是rsync服务器的配置文件；
[root@linuxsir:~]#touch /etc/rsyncd/rsyncd.secrets  注：创建rsyncd.secrets ，这是用户密码文件；
[root@linuxsir:~]#chmod 600 /etc/rsyncd/rsyncd.secrets  注：为了密码的安全性，我们把权限设为600；
[root@linuxsir:~]#ls -lh /etc/rsyncd/rsyncd.secrets 
-rw------- 1 root root 14 2007-07-15 10:21 /etc/rsyncd/rsyncd.secrets
[root@linuxsir:~]#touch /etc/rsyncd/rsyncd.motd 

下一就是我们修改 rsyncd.conf 和rsyncd.secrets 和rsyncd.motd 文件的时候了；

rsyncd.conf 是rsync服务器主要配置文件，我们来个简单的示例；比如我们要备份服务器上的 /home 和/opt ，在/home中，我想把beinan和samba目录排除在外；

# Distributed under the terms of the GNU General Public License v2

# Minimal configuration file for rsync daemon
# See rsync(1) and rsyncd.conf(5) man pages for help

# This line is required by the /etc/init.d/rsyncd script
pid file = /var/run/rsyncd.pid   
port = 873
address = 192.168.1.171  
#uid = nobody 
#gid = nobody    
uid = root   
gid = root   

use chroot = yes  
read only = yes  


#limit access to private LANs
hosts allow=192.168.1.0/255.255.255.0 10.0.1.0/255.255.255.0  
hosts deny=*

max connections = 5 
motd file = /etc/rsyncd/rsyncd.motd

#This will give you a separate log file
#log file = /var/log/rsync.log

#This will log every file transferred - up to 85,000+ per user, per sync
#transfer logging = yes

log format = %t %a %m %f %b
syslog facility = local3
timeout = 300

[linuxsirhome]   
path = /home    
list=yes 
ignore errors 
auth users = linuxsir
secrets file = /etc/rsyncd/rsyncd.secrets  
comment = linuxsir home  
exclude =   beinan/  samba/      

[beinan]
path = /opt 
list=no
ignore errors
comment = optdir   
auth users = beinan
secrets file = /etc/rsyncd/rsyncd.secrets

注： 关于 auth users 是必须在服务器上存在的真实的系统用户，如果你想用多个用户，那就以,号隔开；比如 auth users = beinan , linuxsir 

密码文件：/etc/rsyncd/rsyncd.secrets的内容格式；

用户名:密码

而我们在例子中rsyncd.secrets的内容如下类似的；在文档中说，有些系统不支持长密码，自己尝试着设置一下吧。另外 rsyncd.secrets文件权限对其它用户组是不可读的。如果你设置错了，可能rsync不工作。

linuxsir:222222
beinan:333333

注： 这里的密码值得注意，为了安全，你不能把系统用户的密码写在这里。比如你的系统用户 linuxsir 密码是 abcdefg ，为了安全，你可以让rsync 中的linuxsir 为 222222 。这和samba的用户认证的密码原理是差不多的；

rsyncd.motd 文件; 

它是定义rysnc 服务器信息的，也就是用户登录信息。比如让用户知道这个服务器是谁提供的等；类似ftp服务器登录时，我们所看到的 linuxsir.org ftp ……。 当然这在全局定义变量时，并不是必须的，你可以用#号注掉，或删除；我在这里写了一个 rsyncd.motd的内容为：

+++++++++++++++++++++++++++
+ linuxsir.org  rsync  2002-2007 +
+++++++++++++++++++++++++++


4 架设rsync服务器的示例说明；

4.1 全局定义；
在rsync 服务器中，全局定义有几个比较关健的，根据我们前面所给的配置文件 rsyncd.conf 文件； 

pid file = /var/run/rsyncd.pid   注：告诉进程写到 /var/run/rsyncd.pid 文件中；
port = 873  注：指定运行端口，默认是873，您可以自己指定；
address = 192.168.1.171  注：指定服务器IP地址；
uid = nobody   
gid = nobdoy   

注：服务器端传输文件时，要发哪个用户和用户组来执行，默认是nobody。 如果用nobody 用户和用户组，可能遇到权限问题，有些文件从服务器上拉不下来。所以我就偷懒，为了方便，用了root 。不过您可以在定义要同步的目录时定义的模块中指定用户来解决权限的问题。

use chroot = yes  

注：用chroot，在传输文件之前，服务器守护程序在将chroot 到文件系统中的目录中，这样做的好处是可能保护系统被安装漏洞侵袭的可能。缺点是需要超级用户权限。另外对符号链接文件，将会排除在外。也就是说，你在 rsync服务器上，如果有符号链接，你在备份服务器上运行客户端的同步数据时，只会把符号链接名同步下来，并不会同步符号链接的内容；这个需要自己来尝 试；

read only = yes  

注：read only 是只读选择，也就是说，不让客户端上传文件到服务器上。还有一个 write only选项，自己尝试是做什么用的吧；

#limit access to private LANs
hosts allow=192.168.1.0/255.255.255.0 10.0.1.0/255.255.255.0  

注：在您可以指定单个IP，也可以指定整个网段，能提高安全性。格式是ip 与ip 之间、ip和网段之间、网段和网段之间要用空格隔开；

max connections = 5    

注：客户端最多连接数；

motd file = /etc/rsyncd/rsyncd.motd

注：motd file 是定义服务器信息的，要自己写 rsyncd.motd 文件内容。当用户登录时会看到这个信息。比如我写的是：

+++++++++++++++++++++++++++
+ linuxsir.org  rsync  2002-2007 +
+++++++++++++++++++++++++++

log file = /var/log/rsync.log 

注：rsync 服务器的日志；

transfer logging = yes

注：这是传输文件的日志；

log format = %t %a %m %f %b
syslog facility = local3
timeout = 300 


4.2 模块定义；
模块定义什么呢？主要是定义服务器哪个目录要被同步。每个模块都要以[name]形式。这个名字就是在rsync 客户端看到的名字，其实有点象Samba服务器提供的共享名。而服务器真正同步的数据是通过 path 来指定的。我们可以根据自己的需要，来指定多个模块。每个模块要指定认证用户，密码文件、但排除并不是必须的； 

下面前面配置文件模块的例子：

[linuxsirhome]   
注：模块，它为我们提供了一个链接的名字，链接到哪呢，在本模块中，链接到了/home目录；要用[name] 形式；
path = /home    注：指定文件目录所在位置，这是必须指定的； 
auth users = linuxsir   注：认证用户是linuxsir  ，是必须在 服务器上存在的用户；
list=yes   注：list 意思是把rsync 服务器上提供同步数据的目录在服务器上模块是否显示列出来。默认是yes 。如果你不想列出来，就no ；如果是no是比较安全的，至少别人不知道你的服务器上提供了哪些目录。你自己知道就行了；
ignore errors  注：忽略IO错误，详细的请查文档；
secrets file = /etc/rsyncd/rsyncd.secrets   注：密码存在哪个文件；
comment = linuxsir home  data  注：注释可以自己定义，写什么都行，写点相关的内容就行；
exclude =   beinan/   samba/      


注：exclude 是排除的意思，也就是说，要把/home目录下的beinan和samba 排除在外； beinan/和samba/目录之间有空格分开 ； 

[beinan]  
path = /opt  注：指定文件目录所在位置； 
list=no
comment = optdir   
auth users = beinan  注：是必段在服务器上存在的用户；
secrets file = /etc/rsyncd/rsyncd.secrets
ignore errors


5 启动rsync 服务器及防火墙的设置；

5.1 启动rsync服务器；
启动rsync 服务器相当简单，--daemon 是让rsync 以服务器模式运行； 

[root@linuxsir:~]#/usr/bin/rsync --daemon  --config=/etc/rsyncd/rsyncd.conf 

注： 如果你找不到rsync 命令，你应该知道rsync 是安装在哪了。比如rsync 可执行命令可能安装在了 /usr/local/bin目录；也就是如下的命令；

[root@linuxsir:~]#/usr/local/bin/rsync --daemon  --config=/etc/rsyncd/rsyncd.conf 

当然您也可以写一个脚本来开机自动启动rysnc 服务器，你自己查查文档试试，这个简单。因为我用slackware 也有一个类似的脚本。我感觉不如直接手工运行方面，或者把这个命令写入rc.local文件中，这样也一样能自动运行； 


5.2 rsync服务器和防火墙；
Linux 防火墙是用iptables，所以我们至少在服务器端要让你所定义的rsync 服务器端口通过，客户端上也应该让通过。 

[root@linuxsir:~]#iptables -A INPUT -p tcp -m state --state NEW  -m tcp --dport 873 -j ACCEPT
[root@linuxsir:~]#iptables -L  查看一下防火墙是不是打开了 873端口；


6 通过rsync客户端来同步数据；

6.1 列出rsync 服务器上的所提供的同步内容；

首先：我们看看rsync服务器上提供了哪些可用的数据源；
[beinan@beinnaIBM:~]$ rsync  --list-only  linuxsir@linuxsir.org::

+++++++++++++++++++++++++++++++++
+++ linuxsir.org rsync  server ++
+++++++++++++++++++++++++++++++++


linuxsirhome    linuxsir  home data

注： 前面是rsync 所提供的数据源，也就是我们在rsyncd.conf 中所写的[linuxsirhome]模块。而“linuxsir home data”是由[linuxsirhome]模块中的 comment = linuxsir home data 提供的；为什么没有把beinan 数据源列出来呢？因为我们在[beinan]中已经把list=no了。 

[beinan@beinnaIBM:~]$ rsync  --list-only  linuxsir@linuxsir.org::linuxsirhome  

试试这个？ 


6.2 rsync 客户端同步数据；
[beinan@beinnaIBM:~]$ rsync -avzP linuxsir@linuxsir.org::linuxsirhome   linuxsirhome 
Password: 这里要输入linuxsir的密码，是服务器端提供的，在前面的例子中，我们用的是 222222，输入的密码并不显示出来；输好后就回车；

注： 这个命令的意思就是说，用linuxsir 用户登录到服务器上，把linuxsirhome数据，同步到本地目录linuxsirhome上。当然本地的目录是可以你自己定义的，比如 linuxsir也是可以的；当你在客户端上，当前操作的目录下没有linuxsirhome这个目录时，系统会自动为你创建一个；当存在 linuxsirhome这个目录中，你要注意它的写权限。

说明：
-a 参数，相当于-rlptgoD，-r 是递归 -l 是链接文件，意思是拷贝链接文件；-p 表示保持文件原有权限；-t 保持文件原有时间；-g 保持文件原有用户组；-o 保持文件原有属主；-D 相当于块设备文件；

-z 传输时压缩；
-P 传输进度；
-v 传输时的进度等信息，和-P有点关系，自己试试。可以看文档；

[beinan@beinnaIBM:~]$ rsync -avzP  --delete linuxsir@linuxsir.org::linuxsirhome   linuxsirhome 

这回我们引入一个 --delete 选项，表示客户端上的数据要与服务器端完全一致，如果 linuxsirhome目录中有服务器上不存在的文件，则删除。最终目的是让linuxsirhome目录上的数据完全与服务器上保持一致；用的时候要 小心点，最好不要把已经有重要数所据的目录，当做本地更新目录，否则会把你的数据全部删除； 

[beinan@beinnaIBM:~]$ rsync -avzP  --delete  --password-file=rsync.password  linuxsir@linuxsir.org::linuxsirhome   linuxsirhome 

这次我们加了一个选项 --password-file=rsync.password ，这是当我们以linuxsir用户登录rsync服务器同步数据时，密码将读取 rsync.password 这个文件。这个文件内容只是linuxsir用户的密码。我们要如下做；

[beinan@beinnaIBM:~]$ touch rsync.password 
[beinan@beinnaIBM:~]$ chmod 600 rsync.passwod
[beinan@beinnaIBM:~]$ echo "222222"> rsync.password

[beinan@beinnaIBM:~]$ rsync -avzP  --delete  --password-file=rsync.password  linuxsir@linuxsir.org::linuxsirhome   linuxsirhome 

注： 这样就不需要密码了；其实这是比较重要的，因为服务器通过crond 计划任务还是有必要的； 


6.3 让rsync 客户端自动与服务器同步数据；
服务器是重量级应用，所以数据的网络备份还是极为重要的。我们可以在生产型服务器上配置好rsync 服务器。我们可以把一台装有rysnc机器当做是备份服务器。让这台备份服务器，每天在早上4点开始同步服务器上的数据；并且每个备份都是完整备份。有时 硬盘坏掉，或者服务器数据被删除，完整备份还是相当重要的。这种备份相当于每天为服务器的数据做一个镜像，当生产型服务器发生事故时，我们可以轻松恢复数 据，能把数据损失降到最低；是不是这么回事？？

第一步：创建同步脚本和密码文件

[beinan@beinnaIBM:~] mkdir   /etc/cron.daily.rsync
[beinan@beinnaIBM:~] cd  /etc/cron.daily.rsync 
[beinan@beinnaIBM:~] touch linuxsir.sh  beinan.sh 
[beinan@beinnaIBM:~] chmod 755 /etc/cron.daily.rsync/*.sh  
[beinan@beinnaIBM:~] mkdir /etc/rsyncd/
[beinan@beinnaIBM:~] touch  /etc/rsyncd/rsynclinuxsir.password
[beinan@beinnaIBM:~] touch  /etc/rsyncd/rsyncbeinan.password
[beinan@beinnaIBM:~] chmod 600  /etc/rsyncd/rsyncbeinan.*

注： 我们在 /etc/cron.daily/ 中创建了两个文件beinan.sh和linuxsir.sh ，并且是权限是 755的。创建了两个密码文件，linuxsir用户用的是 rsynclinuxsir.password ，而beinan用户用的是 rsyncbeinan.password ，权限是600；

我们编辑linuxsir.sh，内容是如下的：

#!/bin/sh
#linuxsir.org home backup 
/usr/bin/rsync   -avzP  --password-file=/etc/rsyncd/rsynclinuxsir.password   linuxsir@192.168.1.171::linuxsirhome   /home/linuxsirhome/$(date +'%m-%d-%y')

我们编辑 beinan.sh ，内容是：

#!/bin/sh
#linuxsir.org beinan home backup 
/usr/bin/rsync   -avzP  --password-file=/etc/rsyncd/rsyncbeinan.password   linuxsir@192.168.1.171::beinan   /home/beinanhome/$(date +'%m-%d-%y')

注：你可以把linuxsir.sh 和beinan.sh 的内容合并到一个文件中，比如都写到 linuxsir.sh 中；

接着我们修改 /etc/rsyncd/rsynclinuxsir.password 和 rsyncbeinan.password的内容；

[beinan@beinnaIBM:~] echo "222222" > /etc/rsyncd/rsynclinuxsir.password
[beinan@beinnaIBM:~] echo "333333"> /etc/rsyncd/rsyncbeinan.password

然后我们再/home目录下创建linuxsirhome 和beinanhome两个目录，意思是服务器端的linuxsirhome数据同步到备份服务器上的/home/linuxsirhome 下，beinan数据同步到 /home/beinanhome/目录下。并按年月日归档创建目录；每天备份都存档；

[beinan@beinnaIBM:~] mkdir /home/linuxsirhome
[beinan@beinnaIBM:~] mkdir /home/beinanhome

第二步：修改crond服务器的配置文件
[beinan@beinnaIBM:~] crontab  -e 

加入下面的内容：

# Run daily cron jobs at 4:10 every day  backup linuxsir data:  
10 4 * * * /usr/bin/run-parts   /etc/cron.daily.rsync    1> /dev/null

注：
第一行是注释，是说明内容，这样能自己记住。
第二行表示在每天早上4点10分的时候，运行 /etc/cron.daily.rsync 下的可执行脚本任务；

第三步：重启crond服务器；
配置好后，要重启crond 服务器；

[beinan@beinnaIBM:~]# killall crond    注：杀死crond 服务器的进程；
[beinan@beinnaIBM:~]# ps aux |grep crond  注：查看一下是否被杀死；
[beinan@beinnaIBM:~]# /usr/sbin/crond    注：启动 crond 服务器；
[beinan@beinnaIBM:~]# ps aux  |grep crond  注：查看一下是否启动了？
root      3815  0.0  0.0   1860   664 ?        S    14:44   0:00 /usr/sbin/crond
root      3819  0.0  0.0   2188   808 pts/1    S+   14:45   0:00 grep crond


7 问题处理；
当同步出现错误时，可能是你的密码文件权限的问题，或者格式不对，也可能是你复制、粘贴造成的。
另外权限的问题也应该关注一下，这是最容易出问题的地方；如果您对权限不太了解，应该在LinuxSir.Org 上查找用户和用户组，以及权限方面的知识； 


8 未尽事宜；
本文并不是大而全的rsync 说明文档，仅仅是把网络同步文件的内容说一说，也不一定能完全能说的清楚；对于任何一个工具来说，都足可以写一本书，所以本文也不可能完全全面的介绍 rsync 。如果您想了解更多，请参考官方文档或者man ，我也一样查看这些内容来应用rsync 。 

如果我们用普通用户用rsync 进行与服务器同步数据时，同步下来的数据，可能属主会改变。为了保持文件的属主和用户组与服务器端完全一致，用root来运行rsync 就可以了…… 


9 关于本文；
本文是为了解决公司内部文件上服务器数据迁移到新的服务器应用时而写的，并不是特地为写rysnc 而写rsync 。我用不到的东西，或者我不会的东西，我想写也写不出来；其实我什么不会，只是想应用时，才临时抱佛脚，解决好问题后就忘掉。等用到的时候再查我写过的东 西…… :( 

本文适合对象，面向所有初学者， 最好是一点Linux也不懂的。如果您是高级应用者，http://rsync.samba.org 完全能满足我们的需要；

“北南不息，写DOC不止；”，只是没有太多的时间罢了…… 


10 更新日志；
2007/07/17 v0.1b 全文完成，进入抓虫阶段； 


11 参考文档；
rsyncd.conf
http://rsync.samba.org 
《HOWTO_Local_Rsync_Mirror》
《Linux 文件和目录的属性》 


12 相关文档；
_1308145461/Rsync.zip


htdocs/html/Entities.java



    
    
    htdocs/html/Entities.java
    
    


htdocs/html/Entities.javapackage org.apache.lucene.demo.html;

/**
 * Licensed to the Apache Software Foundation (ASF) under one or more
 * contributor license agreements.  See the NOTICE file distributed with
 * this work for additional information regarding copyright ownership.
 * The ASF licenses this file to You under the Apache License, Version 2.0
 * (the "License"); you may not use this file except in compliance with
 * the License.  You may obtain a copy of the License at
 *
 *     http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
 *
 * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
 * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
 * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
 * See the License for the specific language governing permissions and
 * limitations under the License.
 */

import java.util.*;

public class Entities {
  static final Hashtable decoder = new Hashtable(300);
  static final String[]  encoder = new String[0x100];

  static final String decode(String entity) {
    if (entity.charAt(entity.length()-1) == ';')  // remove trailing semicolon
      entity = entity.substring(0, entity.length()-1);
    if (entity.charAt(1) == '#') {
      int start = 2;
      int radix = 10;
      if (entity.charAt(2) == 'X' || entity.charAt(2) == 'x') {
    start++;
    radix = 16;
      }
      Character c =
    new Character((char)Integer.parseInt(entity.substring(start), radix));
      return c.toString();
    } else {
      String s = (String)decoder.get(entity);
      if (s != null)
    return s;
      else return "";
    }
  }

  public static final String encode(String s) {
    int length = s.length();
    StringBuffer buffer = new StringBuffer(length * 2);
    for (int i = 0; i < length; i++) {
      char c = s.charAt(i);
      int j = (int)c;
      if (j < 0x100 && encoder[j] != null) {
    buffer.append(encoder[j]);        // have a named encoding
    buffer.append(';');
      } else if (j < 0x80) {
    buffer.append(c);             // use ASCII value
      } else {
    buffer.append("&#");              // use numeric encoding
    buffer.append((int)c);
    buffer.append(';');
      }
    }
    return buffer.toString();
  }

  static final void add(String entity, int value) {
    decoder.put(entity, (new Character((char)value)).toString());
    if (value < 0x100)
      encoder[value] = entity;
  }

  static {
    add("&nbsp",   160);
    add("&iexcl",  161);
    add("&cent",   162);
    add("&pound",  163);
    add("&curren", 164);
    add("&yen",    165);
    add("&brvbar", 166);
    add("&sect",   167);
    add("&uml",    168);
    add("&copy",   169);
    add("&ordf",   170);
    add("&laquo",  171);
    add("&not",    172);
    add("&shy",    173);
    add("&reg",    174);
    add("&macr",   175);
    add("&deg",    176);
    add("&plusmn", 177);
    add("&sup2",   178);
    add("&sup3",   179);
    add("&acute",  180);
    add("&micro",  181);
    add("&para",   182);
    add("&middot", 183);
    add("&cedil",  184);
    add("&sup1",   185);
    add("&ordm",   186);
    add("&raquo",  187);
    add("&frac14", 188);
    add("&frac12", 189);
    add("&frac34", 190);
    add("&iquest", 191);
    add("&Agrave", 192);
    add("&Aacute", 193);
    add("&Acirc",  194);
    add("&Atilde", 195);
    add("&Auml",   196);
    add("&Aring",  197);
    add("&AElig",  198);
    add("&Ccedil", 199);
    add("&Egrave", 200);
    add("&Eacute", 201);
    add("&Ecirc",  202);
    add("&Euml",   203);
    add("&Igrave", 204);
    add("&Iacute", 205);
    add("&Icirc",  206);
    add("&Iuml",   207);
    add("&ETH",    208);
    add("&Ntilde", 209);
    add("&Ograve", 210);
    add("&Oacute", 211);
    add("&Ocirc",  212);
    add("&Otilde", 213);
    add("&Ouml",   214);
    add("&times",  215);
    add("&Oslash", 216);
    add("&Ugrave", 217);
    add("&Uacute", 218);
    add("&Ucirc",  219);
    add("&Uuml",   220);
    add("&Yacute", 221);
    add("&THORN",  222);
    add("&szlig",  223);
    add("&agrave", 224);
    add("&aacute", 225);
    add("&acirc",  226);
    add("&atilde", 227);
    add("&auml",   228);
    add("&aring",  229);
    add("&aelig",  230);
    add("&ccedil", 231);
    add("&egrave", 232);
    add("&eacute", 233);
    add("&ecirc",  234);
    add("&euml",   235);
    add("&igrave", 236);
    add("&iacute", 237);
    add("&icirc",  238);
    add("&iuml",   239);
    add("&eth",    240);
    add("&ntilde", 241);
    add("&ograve", 242);
    add("&oacute", 243);
    add("&ocirc",  244);
    add("&otilde", 245);
    add("&ouml",   246);
    add("&divide", 247);
    add("&oslash", 248);
    add("&ugrave", 249);
    add("&uacute", 250);
    add("&ucirc",  251);
    add("&uuml",   252);
    add("&yacute", 253);
    add("&thorn",  254);
    add("&yuml",   255);
    add("&fnof",   402);
    add("&Alpha",  913);
    add("&Beta",   914);
    add("&Gamma",  915);
    add("&Delta",  916);
    add("&Epsilon",917);
    add("&Zeta",   918);
    add("&Eta",    919);
    add("&Theta",  920);
    add("&Iota",   921);
    add("&Kappa",  922);
    add("&Lambda", 923);
    add("&Mu",     924);
    add("&Nu",     925);
    add("&Xi",     926);
    add("&Omicron",927);
    add("&Pi",     928);
    add("&Rho",    929);
    add("&Sigma",  931);
    add("&Tau",    932);
    add("&Upsilon",933);
    add("&Phi",    934);
    add("&Chi",    935);
    add("&Psi",    936);
    add("&Omega",  937);
    add("&alpha",  945);
    add("&beta",   946);
    add("&gamma",  947);
    add("&delta",  948);
    add("&epsilon",949);
    add("&zeta",   950);
    add("&eta",    951);
    add("&theta",  952);
    add("&iota",   953);
    add("&kappa",  954);
    add("&lambda", 955);
    add("&mu",     956);
    add("&nu",     957);
    add("&xi",     958);
    add("&omicron",959);
    add("&pi",     960);
    add("&rho",    961);
    add("&sigmaf", 962);
    add("&sigma",  963);
    add("&tau",    964);
    add("&upsilon",965);
    add("&phi",    966);
    add("&chi",    967);
    add("&psi",    968);
    add("&omega",  969);
    add("&thetasym",977);
    add("&upsih",  978);
    add("&piv",    982);
    add("&bull",   8226);
    add("&hellip", 8230);
    add("&prime",  8242);
    add("&Prime",  8243);
    add("&oline",  8254);
    add("&frasl",  8260);
    add("&weierp", 8472);
    add("&image",  8465);
    add("&real",   8476);
    add("&trade",  8482);
    add("&alefsym",8501);
    add("&larr",   8592);
    add("&uarr",   8593);
    add("&rarr",   8594);
    add("&darr",   8595);
    add("&harr",   8596);
    add("&crarr",  8629);
    add("&lArr",   8656);
    add("&uArr",   8657);
    add("&rArr",   8658);
    add("&dArr",   8659);
    add("&hArr",   8660);
    add("&forall", 8704);
    add("&part",   8706);
    add("&exist",  8707);
    add("&empty",  8709);
    add("&nabla",  8711);
    add("&isin",   8712);
    add("&notin",  8713);
    add("&ni",     8715);
    add("&prod",   8719);
    add("&sum",    8721);
    add("&minus",  8722);
    add("&lowast", 8727);
    add("&radic",  8730);
    add("&prop",   8733);
    add("&infin",  8734);
    add("&ang",    8736);
    add("&and",    8743);
    add("&or",     8744);
    add("&cap",    8745);
    add("&cup",    8746);
    add("&int",    8747);
    add("&there4", 8756);
    add("&sim",    8764);
    add("&cong",   8773);
    add("&asymp",  8776);
    add("&ne",     8800);
    add("&equiv",  8801);
    add("&le",     8804);
    add("&ge",     8805);
    add("&sub",    8834);
    add("&sup",    8835);
    add("&nsub",   8836);
    add("&sube",   8838);
    add("&supe",   8839);
    add("&oplus",  8853);
    add("&otimes", 8855);
    add("&perp",   8869);
    add("&sdot",   8901);
    add("&lceil",  8968);
    add("&rceil",  8969);
    add("&lfloor", 8970);
    add("&rfloor", 8971);
    add("&lang",   9001);
    add("&rang",   9002);
    add("&loz",    9674);
    add("&spades", 9824);
    add("&clubs",  9827);
    add("&hearts", 9829);
    add("&diams",  9830);
    add("&quot",   34);
    add("&amp",    38);
    add("&lt",     60);
    add("&gt",     62);
    add("&OElig",  338);
    add("&oelig",  339);
    add("&Scaron", 352);
    add("&scaron", 353);
    add("&Yuml",   376);
    add("&circ",   710);
    add("&tilde",  732);
    add("&ensp",   8194);
    add("&emsp",   8195);
    add("&thinsp", 8201);
    add("&zwnj",   8204);
    add("&zwj",    8205);
    add("&lrm",    8206);
    add("&rlm",    8207);
    add("&ndash",  8211);
    add("&mdash",  8212);
    add("&lsquo",  8216);
    add("&rsquo",  8217);
    add("&sbquo",  8218);
    add("&ldquo",  8220);
    add("&rdquo",  8221);
    add("&bdquo",  8222);
    add("&dagger", 8224);
    add("&Dagger", 8225);
    add("&permil", 8240);
    add("&lsaquo", 8249);
    add("&rsaquo", 8250);
    add("&euro",   8364);

  }
}
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htdocs/html/HTMLParser.java/* Generated By:JavaCC: Do not edit this line. HTMLParser.java */
package org.apache.lucene.demo.html;

import java.io.*;
import java.util.Properties;

public class HTMLParser implements HTMLParserConstants {
  public static int SUMMARY_LENGTH = 200;

  StringBuffer title = new StringBuffer(SUMMARY_LENGTH);
  StringBuffer summary = new StringBuffer(SUMMARY_LENGTH * 2);
  Properties metaTags=new Properties();
  String currentMetaTag=null;
  String currentMetaContent=null;
  int length = 0;
  boolean titleComplete = false;
  boolean inTitle = false;
  boolean inMetaTag = false;
  boolean inStyle = false;
  boolean afterTag = false;
  boolean afterSpace = false;
  String eol = System.getProperty("line.separator");
  Reader pipeIn = null;
  Writer pipeOut;
  private MyPipedInputStream pipeInStream = null;
  private PipedOutputStream pipeOutStream = null;

  private class MyPipedInputStream extends PipedInputStream{

    public MyPipedInputStream(){
      super();
    }

    public MyPipedInputStream(PipedOutputStream src) throws IOException{
      super(src);
    }

    public boolean full() throws IOException{
      return this.available() >= PipedInputStream.PIPE_SIZE;
    }
  }

  /**
   * @deprecated Use HTMLParser(FileInputStream) instead
   */
  public HTMLParser(File file) throws FileNotFoundException {
    this(new FileInputStream(file));
  }

  public String getTitle() throws IOException, InterruptedException {
    if (pipeIn == null)
      getReader();                                // spawn parsing thread
    while (true) {
      synchronized(this) {
        if (titleComplete || pipeInStream.full())
          break;
        wait(10);
      }
    }
    return title.toString().trim();
  }

  public Properties getMetaTags() throws IOException,
InterruptedException {
    if (pipeIn == null)
      getReader();                                // spawn parsing thread
    while (true) {
      synchronized(this) {
        if (titleComplete || pipeInStream.full())
          break;
        wait(10);
      }
    }
    return metaTags;
  }


  public String getSummary() throws IOException, InterruptedException {
    if (pipeIn == null)
      getReader();                                // spawn parsing thread
    while (true) {
      synchronized(this) {
        if (summary.length() >= SUMMARY_LENGTH || pipeInStream.full())
          break;
        wait(10);
      }
    }
    if (summary.length() > SUMMARY_LENGTH)
      summary.setLength(SUMMARY_LENGTH);

    String sum = summary.toString().trim();
    String tit = getTitle();
    if (sum.startsWith(tit) || sum.equals(""))
      return tit;
    else
      return sum;
  }

  public Reader getReader() throws IOException {
    if (pipeIn == null) {
      pipeInStream = new MyPipedInputStream();
      pipeOutStream = new PipedOutputStream(pipeInStream);
      pipeIn = new InputStreamReader(pipeInStream, "UTF-16BE");
      pipeOut = new OutputStreamWriter(pipeOutStream, "UTF-16BE");

      Thread thread = new ParserThread(this);
      thread.start();                             // start parsing
    }

    return pipeIn;
  }

  void addToSummary(String text) {
    if (summary.length() < SUMMARY_LENGTH) {
      summary.append(text);
      if (summary.length() >= SUMMARY_LENGTH) {
        synchronized(this) {
          notifyAll();
        }
      }
    }
  }

  void addText(String text) throws IOException {
    if (inStyle)
      return;
    if (inTitle)
      title.append(text);
    else {
      addToSummary(text);
      if (!titleComplete && !title.equals("")) {  // finished title
        synchronized(this) {
          titleComplete = true;                   // tell waiting threads
          notifyAll();
        }
      }
    }

    length += text.length();
    pipeOut.write(text);

    afterSpace = false;
  }

  void addMetaTag() {
      metaTags.setProperty(currentMetaTag, currentMetaContent);
      currentMetaTag = null;
      currentMetaContent = null;
      return;
  }

  void addSpace() throws IOException {
    if (!afterSpace) {
      if (inTitle)
        title.append(" ");
      else
        addToSummary(" ");

      String space = afterTag ? eol : " ";
      length += space.length();
      pipeOut.write(space);
      afterSpace = true;
    }
  }

  final public void HTMLDocument() throws ParseException, IOException {
  Token t;
    label_1:
    while (true) {
      switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
      case ScriptStart:
      case TagName:
      case DeclName:
      case Comment1:
      case Comment2:
      case Word:
      case Entity:
      case Space:
      case Punct:
        ;
        break;
      default:
        jj_la1[0] = jj_gen;
        break label_1;
      }
      switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
      case TagName:
        Tag();
                      afterTag = true;
        break;
      case DeclName:
        t = Decl();
                      afterTag = true;
        break;
      case Comment1:
      case Comment2:
        CommentTag();
                      afterTag = true;
        break;
      case ScriptStart:
        ScriptTag();
                     afterTag = true;
        break;
      case Word:
        t = jj_consume_token(Word);
                      addText(t.image); afterTag = false;
        break;
      case Entity:
        t = jj_consume_token(Entity);
                      addText(Entities.decode(t.image)); afterTag = false;
        break;
      case Punct:
        t = jj_consume_token(Punct);
                      addText(t.image); afterTag = false;
        break;
      case Space:
        jj_consume_token(Space);
                      addSpace(); afterTag = false;
        break;
      default:
        jj_la1[1] = jj_gen;
        jj_consume_token(-1);
        throw new ParseException();
      }
    }
    jj_consume_token(0);
  }

  final public void Tag() throws ParseException, IOException {
  Token t1, t2;
  boolean inImg = false;
    t1 = jj_consume_token(TagName);
   String tagName = t1.image.toLowerCase();
   if(Tags.WS_ELEMS.contains(tagName) ) {
      addSpace();
    }
    inTitle = tagName.equalsIgnoreCase("<title"); // keep track if in <TITLE>
    inMetaTag = tagName.equalsIgnoreCase("<META"); // keep track if in <META>
    inStyle = tagName.equalsIgnoreCase("<STYLE"); // keep track if in <STYLE>
    inImg = tagName.equalsIgnoreCase("<img");     // keep track if in <IMG>

    label_2:
    while (true) {
      switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
      case ArgName:
        ;
        break;
      default:
        jj_la1[2] = jj_gen;
        break label_2;
      }
      t1 = jj_consume_token(ArgName);
      switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
      case ArgEquals:
        jj_consume_token(ArgEquals);
        switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
        case ArgValue:
        case ArgQuote1:
        case ArgQuote2:
          t2 = ArgValue();
       if (inImg && t1.image.equalsIgnoreCase("alt") && t2 != null)
         addText("[" + t2.image + "]");

        if(inMetaTag &&
                        (  t1.image.equalsIgnoreCase("name") ||
                           t1.image.equalsIgnoreCase("HTTP-EQUIV")
                        )
           && t2 != null)
        {
                currentMetaTag=t2.image.toLowerCase();
                if(currentMetaTag != null && currentMetaContent != null) {
                addMetaTag();
                }
        }
        if(inMetaTag && t1.image.equalsIgnoreCase("content") && t2 !=
null)
        {
                currentMetaContent=t2.image.toLowerCase();
                if(currentMetaTag != null && currentMetaContent != null) {
                addMetaTag();
                }
        }
          break;
        default:
          jj_la1[3] = jj_gen;
          ;
        }
        break;
      default:
        jj_la1[4] = jj_gen;
        ;
      }
    }
    jj_consume_token(TagEnd);
  }

  final public Token ArgValue() throws ParseException {
  Token t = null;
    switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
    case ArgValue:
      t = jj_consume_token(ArgValue);
                                              {if (true) return t;}
      break;
    default:
      jj_la1[5] = jj_gen;
      if (jj_2_1(2)) {
        jj_consume_token(ArgQuote1);
        jj_consume_token(CloseQuote1);
                                              {if (true) return t;}
      } else {
        switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
        case ArgQuote1:
          jj_consume_token(ArgQuote1);
          t = jj_consume_token(Quote1Text);
          jj_consume_token(CloseQuote1);
                                              {if (true) return t;}
          break;
        default:
          jj_la1[6] = jj_gen;
          if (jj_2_2(2)) {
            jj_consume_token(ArgQuote2);
            jj_consume_token(CloseQuote2);
                                              {if (true) return t;}
          } else {
            switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
            case ArgQuote2:
              jj_consume_token(ArgQuote2);
              t = jj_consume_token(Quote2Text);
              jj_consume_token(CloseQuote2);
                                              {if (true) return t;}
              break;
            default:
              jj_la1[7] = jj_gen;
              jj_consume_token(-1);
              throw new ParseException();
            }
          }
        }
      }
    }
    throw new Error("Missing return statement in function");
  }

  final public Token Decl() throws ParseException {
  Token t;
    t = jj_consume_token(DeclName);
    label_3:
    while (true) {
      switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
      case ArgName:
      case ArgEquals:
      case ArgValue:
      case ArgQuote1:
      case ArgQuote2:
        ;
        break;
      default:
        jj_la1[8] = jj_gen;
        break label_3;
      }
      switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
      case ArgName:
        jj_consume_token(ArgName);
        break;
      case ArgValue:
      case ArgQuote1:
      case ArgQuote2:
        ArgValue();
        break;
      case ArgEquals:
        jj_consume_token(ArgEquals);
        break;
      default:
        jj_la1[9] = jj_gen;
        jj_consume_token(-1);
        throw new ParseException();
      }
    }
    jj_consume_token(TagEnd);
    {if (true) return t;}
    throw new Error("Missing return statement in function");
  }

  final public void CommentTag() throws ParseException {
    switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
    case Comment1:
      jj_consume_token(Comment1);
      label_4:
      while (true) {
        switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
        case CommentText1:
          ;
          break;
        default:
          jj_la1[10] = jj_gen;
          break label_4;
        }
        jj_consume_token(CommentText1);
      }
      jj_consume_token(CommentEnd1);
      break;
    case Comment2:
      jj_consume_token(Comment2);
      label_5:
      while (true) {
        switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
        case CommentText2:
          ;
          break;
        default:
          jj_la1[11] = jj_gen;
          break label_5;
        }
        jj_consume_token(CommentText2);
      }
      jj_consume_token(CommentEnd2);
      break;
    default:
      jj_la1[12] = jj_gen;
      jj_consume_token(-1);
      throw new ParseException();
    }
  }

  final public void ScriptTag() throws ParseException {
    jj_consume_token(ScriptStart);
    label_6:
    while (true) {
      switch ((jj_ntk==-1)?jj_ntk():jj_ntk) {
      case ScriptText:
        ;
        break;
      default:
        jj_la1[13] = jj_gen;
        break label_6;
      }
      jj_consume_token(ScriptText);
    }
    jj_consume_token(ScriptEnd);
  }

  final private boolean jj_2_1(int xla) {
    jj_la = xla; jj_lastpos = jj_scanpos = token;
    try { return !jj_3_1(); }
    catch(LookaheadSuccess ls) { return true; }
    finally { jj_save(0, xla); }
  }

  final private boolean jj_2_2(int xla) {
    jj_la = xla; jj_lastpos = jj_scanpos = token;
    try { return !jj_3_2(); }
    catch(LookaheadSuccess ls) { return true; }
    finally { jj_save(1, xla); }
  }

  final private boolean jj_3_1() {
    if (jj_scan_token(ArgQuote1)) return true;
    if (jj_scan_token(CloseQuote1)) return true;
    return false;
  }

  final private boolean jj_3_2() {
    if (jj_scan_token(ArgQuote2)) return true;
    if (jj_scan_token(CloseQuote2)) return true;
    return false;
  }

  public HTMLParserTokenManager token_source;
  SimpleCharStream jj_input_stream;
  public Token token, jj_nt;
  private int jj_ntk;
  private Token jj_scanpos, jj_lastpos;
  private int jj_la;
  public boolean lookingAhead = false;
  private boolean jj_semLA;
  private int jj_gen;
  final private int[] jj_la1 = new int[14];
  static private int[] jj_la1_0;
  static {
      jj_la1_0();
   }
   private static void jj_la1_0() {
      jj_la1_0 = new int[] {0x2c7e,0x2c7e,0x10000,0x380000,0x20000,0x80000,0x100000,0x200000,0x3b0000,0x3b0000,0x8000000,0x20000000,0x30,0x4000,};
   }
  final private JJCalls[] jj_2_rtns = new JJCalls[2];
  private boolean jj_rescan = false;
  private int jj_gc = 0;

  public HTMLParser(java.io.InputStream stream) {
    jj_input_stream = new SimpleCharStream(stream, 1, 1);
    token_source = new HTMLParserTokenManager(jj_input_stream);
    token = new Token();
    jj_ntk = -1;
    jj_gen = 0;
    for (int i = 0; i < 14; i++) jj_la1[i] = -1;
    for (int i = 0; i < jj_2_rtns.length; i++) jj_2_rtns[i] = new JJCalls();
  }

  public void ReInit(java.io.InputStream stream) {
    jj_input_stream.ReInit(stream, 1, 1);
    token_source.ReInit(jj_input_stream);
    token = new Token();
    jj_ntk = -1;
    jj_gen = 0;
    for (int i = 0; i < 14; i++) jj_la1[i] = -1;
    for (int i = 0; i < jj_2_rtns.length; i++) jj_2_rtns[i] = new JJCalls();
  }

  public HTMLParser(java.io.Reader stream) {
    jj_input_stream = new SimpleCharStream(stream, 1, 1);
    token_source = new HTMLParserTokenManager(jj_input_stream);
    token = new Token();
    jj_ntk = -1;
    jj_gen = 0;
    for (int i = 0; i < 14; i++) jj_la1[i] = -1;
    for (int i = 0; i < jj_2_rtns.length; i++) jj_2_rtns[i] = new JJCalls();
  }

  public void ReInit(java.io.Reader stream) {
    jj_input_stream.ReInit(stream, 1, 1);
    token_source.ReInit(jj_input_stream);
    token = new Token();
    jj_ntk = -1;
    jj_gen = 0;
    for (int i = 0; i < 14; i++) jj_la1[i] = -1;
    for (int i = 0; i < jj_2_rtns.length; i++) jj_2_rtns[i] = new JJCalls();
  }

  public HTMLParser(HTMLParserTokenManager tm) {
    token_source = tm;
    token = new Token();
    jj_ntk = -1;
    jj_gen = 0;
    for (int i = 0; i < 14; i++) jj_la1[i] = -1;
    for (int i = 0; i < jj_2_rtns.length; i++) jj_2_rtns[i] = new JJCalls();
  }

  public void ReInit(HTMLParserTokenManager tm) {
    token_source = tm;
    token = new Token();
    jj_ntk = -1;
    jj_gen = 0;
    for (int i = 0; i < 14; i++) jj_la1[i] = -1;
    for (int i = 0; i < jj_2_rtns.length; i++) jj_2_rtns[i] = new JJCalls();
  }

  final private Token jj_consume_token(int kind) throws ParseException {
    Token oldToken;
    if ((oldToken = token).next != null) token = token.next;
    else token = token.next = token_source.getNextToken();
    jj_ntk = -1;
    if (token.kind == kind) {
      jj_gen++;
      if (++jj_gc > 100) {
        jj_gc = 0;
        for (int i = 0; i < jj_2_rtns.length; i++) {
          JJCalls c = jj_2_rtns[i];
          while (c != null) {
            if (c.gen < jj_gen) c.first = null;
            c = c.next;
          }
        }
      }
      return token;
    }
    token = oldToken;
    jj_kind = kind;
    throw generateParseException();
  }

  static private final class LookaheadSuccess extends java.lang.Error { }
  final private LookaheadSuccess jj_ls = new LookaheadSuccess();
  final private boolean jj_scan_token(int kind) {
    if (jj_scanpos == jj_lastpos) {
      jj_la--;
      if (jj_scanpos.next == null) {
        jj_lastpos = jj_scanpos = jj_scanpos.next = token_source.getNextToken();
      } else {
        jj_lastpos = jj_scanpos = jj_scanpos.next;
      }
    } else {
      jj_scanpos = jj_scanpos.next;
    }
    if (jj_rescan) {
      int i = 0; Token tok = token;
      while (tok != null && tok != jj_scanpos) { i++; tok = tok.next; }
      if (tok != null) jj_add_error_token(kind, i);
    }
    if (jj_scanpos.kind != kind) return true;
    if (jj_la == 0 && jj_scanpos == jj_lastpos) throw jj_ls;
    return false;
  }

  final public Token getNextToken() {
    if (token.next != null) token = token.next;
    else token = token.next = token_source.getNextToken();
    jj_ntk = -1;
    jj_gen++;
    return token;
  }

  final public Token getToken(int index) {
    Token t = lookingAhead ? jj_scanpos : token;
    for (int i = 0; i < index; i++) {
      if (t.next != null) t = t.next;
      else t = t.next = token_source.getNextToken();
    }
    return t;
  }

  final private int jj_ntk() {
    if ((jj_nt=token.next) == null)
      return (jj_ntk = (token.next=token_source.getNextToken()).kind);
    else
      return (jj_ntk = jj_nt.kind);
  }

  private java.util.Vector jj_expentries = new java.util.Vector();
  private int[] jj_expentry;
  private int jj_kind = -1;
  private int[] jj_lasttokens = new int[100];
  private int jj_endpos;

  private void jj_add_error_token(int kind, int pos) {
    if (pos >= 100) return;
    if (pos == jj_endpos + 1) {
      jj_lasttokens[jj_endpos++] = kind;
    } else if (jj_endpos != 0) {
      jj_expentry = new int[jj_endpos];
      System.arraycopy(jj_lasttokens, 0, jj_expentry, 0, jj_endpos);
      boolean exists = false;
      for (java.util.Enumeration e = jj_expentries.elements(); e.hasMoreElements();) {
        int[] oldentry = (int[])(e.nextElement());
        if (oldentry.length == jj_expentry.length) {
          exists = true;
          for (int i = 0; i < jj_expentry.length; i++) {
            if (oldentry[i] != jj_expentry[i]) {
              exists = false;
              break;
            }
          }
          if (exists) break;
        }
      }
      if (!exists) jj_expentries.addElement(jj_expentry);
      if (pos != 0) jj_lasttokens[(jj_endpos = pos) - 1] = kind;
    }
  }

  public ParseException generateParseException() {
    jj_expentries.removeAllElements();
    boolean[] la1tokens = new boolean[31];
    for (int i = 0; i < 31; i++) {
      la1tokens[i] = false;
    }
    if (jj_kind >= 0) {
      la1tokens[jj_kind] = true;
      jj_kind = -1;
    }
    for (int i = 0; i < 14; i++) {
      if (jj_la1[i] == jj_gen) {
        for (int j = 0; j < 32; j++) {
          if ((jj_la1_0[i] & (1<<j)) != 0) {
            la1tokens[j] = true;
          }
        }
      }
    }
    for (int i = 0; i < 31; i++) {
      if (la1tokens[i]) {
        jj_expentry = new int[1];
        jj_expentry[0] = i;
        jj_expentries.addElement(jj_expentry);
      }
    }
    jj_endpos = 0;
    jj_rescan_token();
    jj_add_error_token(0, 0);
    int[][] exptokseq = new int[jj_expentries.size()][];
    for (int i = 0; i < jj_expentries.size(); i++) {
      exptokseq[i] = (int[])jj_expentries.elementAt(i);
    }
    return new ParseException(token, exptokseq, tokenImage);
  }

  final public void enable_tracing() {
  }

  final public void disable_tracing() {
  }

  final private void jj_rescan_token() {
    jj_rescan = true;
    for (int i = 0; i < 2; i++) {
      JJCalls p = jj_2_rtns[i];
      do {
        if (p.gen > jj_gen) {
          jj_la = p.arg; jj_lastpos = jj_scanpos = p.first;
          switch (i) {
            case 0: jj_3_1(); break;
            case 1: jj_3_2(); break;
          }
        }
        p = p.next;
      } while (p != null);
    }
    jj_rescan = false;
  }

  final private void jj_save(int index, int xla) {
    JJCalls p = jj_2_rtns[index];
    while (p.gen > jj_gen) {
      if (p.next == null) { p = p.next = new JJCalls(); break; }
      p = p.next;
    }
    p.gen = jj_gen + xla - jj_la; p.first = token; p.arg = xla;
  }

  static final class JJCalls {
    int gen;
    Token first;
    int arg;
    JJCalls next;
  }

//    void handleException(Exception e) {
//      System.out.println(e.toString());  // print the error message
//      System.out.println("Skipping...");
//      Token t;
//      do {
//        t = getNextToken();
//      } while (t.kind != TagEnd);
//    }
}
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/**
 * Licensed to the Apache Software Foundation (ASF) under one or more
 * contributor license agreements.  See the NOTICE file distributed with
 * this work for additional information regarding copyright ownership.
 * The ASF licenses this file to You under the Apache License, Version 2.0
 * (the "License"); you may not use this file except in compliance with
 * the License.  You may obtain a copy of the License at
 *
 *     http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
 *
 * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
 * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
 * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
 * See the License for the specific language governing permissions and
 * limitations under the License.
 */

// HTMLParser.jj

options {
  STATIC = false;
  OPTIMIZE_TOKEN_MANAGER = true;
  //DEBUG_LOOKAHEAD = true;
  //DEBUG_TOKEN_MANAGER = true;
}

PARSER_BEGIN(HTMLParser)

package org.apache.lucene.demo.html;

import java.io.*;
import java.util.Properties;

public class HTMLParser {
  public static int SUMMARY_LENGTH = 200;

  StringBuffer title = new StringBuffer(SUMMARY_LENGTH);
  StringBuffer summary = new StringBuffer(SUMMARY_LENGTH * 2);
  Properties metaTags=new Properties();
  String currentMetaTag=null;
  String currentMetaContent=null;
  int length = 0;
  boolean titleComplete = false;
  boolean inTitle = false;
  boolean inMetaTag = false;
  boolean inStyle = false;
  boolean afterTag = false;
  boolean afterSpace = false;
  String eol = System.getProperty("line.separator");
  Reader pipeIn = null;
  Writer pipeOut;
  private MyPipedInputStream pipeInStream = null;
  private PipedOutputStream pipeOutStream = null;
  
  private class MyPipedInputStream extends PipedInputStream{
    
    public MyPipedInputStream(){
      super();
    }
    
    public MyPipedInputStream(PipedOutputStream src) throws IOException{
      super(src);
    }
    
    public boolean full() throws IOException{
      return this.available() >= PipedInputStream.PIPE_SIZE;
    }
  }

  /**
   * @deprecated Use HTMLParser(FileInputStream) instead
   */
  public HTMLParser(File file) throws FileNotFoundException {
    this(new FileInputStream(file));
  }

  public String getTitle() throws IOException, InterruptedException {
    if (pipeIn == null)
      getReader();				  // spawn parsing thread
    while (true) {
      synchronized(this) {
	if (titleComplete || pipeInStream.full())
	  break;
	wait(10);
      }
    }
    return title.toString().trim();
  }

  public Properties getMetaTags() throws IOException,
InterruptedException {
    if (pipeIn == null)
      getReader();				  // spawn parsing thread
    while (true) {
      synchronized(this) {
	if (titleComplete || pipeInStream.full())
	  break;
	wait(10);
      }
    }
    return metaTags;
  }


  public String getSummary() throws IOException, InterruptedException {
    if (pipeIn == null)
      getReader();				  // spawn parsing thread
    while (true) {
      synchronized(this) {
	if (summary.length() >= SUMMARY_LENGTH || pipeInStream.full())
	  break;
	wait(10);
      }
    }
    if (summary.length() > SUMMARY_LENGTH)
      summary.setLength(SUMMARY_LENGTH);

    String sum = summary.toString().trim();
    String tit = getTitle();
    if (sum.startsWith(tit) || sum.equals(""))
      return tit;
    else
      return sum;
  }

  public Reader getReader() throws IOException {
    if (pipeIn == null) {
      pipeInStream = new MyPipedInputStream();
      pipeOutStream = new PipedOutputStream(pipeInStream);
      pipeIn = new InputStreamReader(pipeInStream, "UTF-16BE");
      pipeOut = new OutputStreamWriter(pipeOutStream, "UTF-16BE");

      Thread thread = new ParserThread(this);
      thread.start();				  // start parsing
    }

    return pipeIn;
  }

  void addToSummary(String text) {
    if (summary.length() < SUMMARY_LENGTH) {
      summary.append(text);
      if (summary.length() >= SUMMARY_LENGTH) {
	synchronized(this) {
	  notifyAll();
	}
      }
    }
  }

  void addText(String text) throws IOException {
    if (inStyle)
      return;
    if (inTitle)
      title.append(text);
    else {
      addToSummary(text);
      if (!titleComplete && !title.equals("")) {  // finished title
	synchronized(this) {
	  titleComplete = true;			  // tell waiting threads
	  notifyAll();
	}
      }
    }

    length += text.length();
    pipeOut.write(text);

    afterSpace = false;
  }
  
  void addMetaTag() {
      metaTags.setProperty(currentMetaTag, currentMetaContent);
      currentMetaTag = null;
      currentMetaContent = null;
      return;
  }

  void addSpace() throws IOException {
    if (!afterSpace) {
      if (inTitle)
	title.append(" ");
      else
	addToSummary(" ");

      String space = afterTag ? eol : " ";
      length += space.length();
      pipeOut.write(space);
      afterSpace = true;
    }
  }

//    void handleException(Exception e) {
//      System.out.println(e.toString());  // print the error message
//      System.out.println("Skipping...");
//      Token t;
//      do {
//        t = getNextToken();
//      } while (t.kind != TagEnd);
//    }
}

PARSER_END(HTMLParser)


void HTMLDocument() throws IOException :
{
  Token t;
}
{
//  try {
    ( Tag()         { afterTag = true; }
    | t=Decl()      { afterTag = true; }
    | CommentTag()  { afterTag = true; }
    | ScriptTag()  { afterTag = true; }
    | t=<Word>      { addText(t.image); afterTag = false; }
    | t=<Entity>    { addText(Entities.decode(t.image)); afterTag = false; }
    | t=<Punct>     { addText(t.image); afterTag = false; }
    | <Space>       { addSpace(); afterTag = false; }
    )* <EOF>
//  } catch (ParseException e) {
//    handleException(e);
//  }
}

void Tag() throws IOException :
{
  Token t1, t2;
  boolean inImg = false;
}
{
  t1=<TagName> {
   String tagName = t1.image.toLowerCase();
   if(Tags.WS_ELEMS.contains(tagName) ) {
      addSpace();
    }
    inTitle = tagName.equalsIgnoreCase("<title"); // keep track if in <TITLE>
    inMetaTag = tagName.equalsIgnoreCase("<META"); // keep track if in <META>
    inStyle = tagName.equalsIgnoreCase("<STYLE"); // keep track if in <STYLE>
    inImg = tagName.equalsIgnoreCase("<img");	  // keep track if in <IMG>
  }
  (t1=<ArgName>
   (<ArgEquals>
    (t2=ArgValue()				  // save ALT text in IMG tag
     {
       if (inImg && t1.image.equalsIgnoreCase("alt") && t2 != null)
         addText("[" + t2.image + "]");

    	if(inMetaTag &&
			(  t1.image.equalsIgnoreCase("name") ||
			   t1.image.equalsIgnoreCase("HTTP-EQUIV")
			)
	   && t2 != null)
	{
		currentMetaTag=t2.image.toLowerCase();
		if(currentMetaTag != null && currentMetaContent != null) {
        	addMetaTag();
		}
	}
    	if(inMetaTag && t1.image.equalsIgnoreCase("content") && t2 !=
null)
	{
		currentMetaContent=t2.image.toLowerCase();
		if(currentMetaTag != null && currentMetaContent != null) {
        	addMetaTag();
		}
	}
     }
    )?
   )?
  )*
  <TagEnd>
}

Token ArgValue() :
{
  Token t = null;
}
{
  t=<ArgValue>                              { return t; }
| LOOKAHEAD(2)
  <ArgQuote1> <CloseQuote1>                 { return t; }
| <ArgQuote1> t=<Quote1Text> <CloseQuote1>  { return t; }
| LOOKAHEAD(2)
  <ArgQuote2> <CloseQuote2>                 { return t; }
| <ArgQuote2> t=<Quote2Text> <CloseQuote2>  { return t; }
}


Token Decl() :
{
  Token t;
}
{
  t=<DeclName> ( <ArgName> | ArgValue() | <ArgEquals> )* <TagEnd>
  { return t; }
}


void CommentTag() :
{}
{
  (<Comment1> ( <CommentText1> )* <CommentEnd1>)
 |
  (<Comment2> ( <CommentText2> )* <CommentEnd2>)
}

void ScriptTag() :
{}
{
  <ScriptStart> ( <ScriptText> )* <ScriptEnd>
}


TOKEN :
{
  < ScriptStart: "<script" > : WithinScript
| < TagName:  "<" ("/")? ["A"-"Z","a"-"z"] (<ArgName>)? > : WithinTag
| < DeclName: "<"  "!"   ["A"-"Z","a"-"z"] (<ArgName>)? > : WithinTag

| < Comment1:  "<!--" > : WithinComment1
| < Comment2:  "<!" >   : WithinComment2

| < Word:     ( <LET> | <LET> (["+","/"])+ | <NUM> ["\""] |
                <LET> ["-","'"] <LET> | ("$")? <NUM> [",","."] <NUM> )+ >
| < #LET:     ["A"-"Z","a"-"z","0"-"9"] >
| < #NUM:     ["0"-"9"] >
| < #HEX:     ["0"-"9","A"-"F","a"-"f"] >

| < Entity:   ( "&" (["A"-"Z","a"-"z"])+ (";")? | "&" "#" (<NUM>)+ (";")? | "&" "#" ["X","x"] (<HEX>)+ (";")? ) >

| < Space:    (<SP>)+ >
| < #SP:      [" ","\t","\r","\n"] >

| < Punct:    ~[] > // Keep this last.  It is a catch-all.
}

<WithinScript> TOKEN:
{
  < ScriptText:  (~["<",">"])+ | "<" | ">" >
| < ScriptEnd: "</script" (~["<",">"])* ">" > : DEFAULT
}

<WithinTag> TOKEN:
{
  < ArgName:   (~[" ","\t","\r","\n","=",">","'","\""])
               (~[" ","\t","\r","\n","=",">"])* >
| < ArgEquals: "=" >  : AfterEquals
| < TagEnd:    ">" | "=>" >  : DEFAULT
}

<AfterEquals> TOKEN:
{
  < ArgValue:  (~[" ","\t","\r","\n","=",">","'","\""])
	       (~[" ","\t","\r","\n",">"])* > : WithinTag
}

<WithinTag, AfterEquals> TOKEN:
{
  < ArgQuote1: "'"  > : WithinQuote1
| < ArgQuote2: "\"" > : WithinQuote2
}

<WithinTag, AfterEquals> SKIP:
{
  < <Space> >
}

<WithinQuote1> TOKEN:
{
  < Quote1Text:  (~["'"])+ >
| < CloseQuote1: <ArgQuote1> > : WithinTag
}

<WithinQuote2> TOKEN:
{
  < Quote2Text:  (~["\""])+ >
| < CloseQuote2: <ArgQuote2> > : WithinTag
}


<WithinComment1> TOKEN :
{
  < CommentText1:  (~["-"])+ | "-" >
| < CommentEnd1:   "-->" > : DEFAULT
}

<WithinComment2> TOKEN :
{
  < CommentText2:  (~[">"])+ >
| < CommentEnd2:   ">" > : DEFAULT
}
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htdocs/html/HTMLParserConstants.java/* Generated By:JavaCC: Do not edit this line. HTMLParserConstants.java */
package org.apache.lucene.demo.html;

public interface HTMLParserConstants {

  int EOF = 0;
  int ScriptStart = 1;
  int TagName = 2;
  int DeclName = 3;
  int Comment1 = 4;
  int Comment2 = 5;
  int Word = 6;
  int LET = 7;
  int NUM = 8;
  int HEX = 9;
  int Entity = 10;
  int Space = 11;
  int SP = 12;
  int Punct = 13;
  int ScriptText = 14;
  int ScriptEnd = 15;
  int ArgName = 16;
  int ArgEquals = 17;
  int TagEnd = 18;
  int ArgValue = 19;
  int ArgQuote1 = 20;
  int ArgQuote2 = 21;
  int Quote1Text = 23;
  int CloseQuote1 = 24;
  int Quote2Text = 25;
  int CloseQuote2 = 26;
  int CommentText1 = 27;
  int CommentEnd1 = 28;
  int CommentText2 = 29;
  int CommentEnd2 = 30;

  int DEFAULT = 0;
  int WithinScript = 1;
  int WithinTag = 2;
  int AfterEquals = 3;
  int WithinQuote1 = 4;
  int WithinQuote2 = 5;
  int WithinComment1 = 6;
  int WithinComment2 = 7;

  String[] tokenImage = {
    "<EOF>",
    "\"<script\"",
    "<TagName>",
    "<DeclName>",
    "\"<!--\"",
    "\"<!\"",
    "<Word>",
    "<LET>",
    "<NUM>",
    "<HEX>",
    "<Entity>",
    "<Space>",
    "<SP>",
    "<Punct>",
    "<ScriptText>",
    "<ScriptEnd>",
    "<ArgName>",
    "\"=\"",
    "<TagEnd>",
    "<ArgValue>",
    "\"\\\'\"",
    "\"\\\"\"",
    "<token of kind 22>",
    "<Quote1Text>",
    "<CloseQuote1>",
    "<Quote2Text>",
    "<CloseQuote2>",
    "<CommentText1>",
    "\"-->\"",
    "<CommentText2>",
    "\">\"",
  };

}
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htdocs/html/HTMLParserTokenManager.java/* Generated By:JavaCC: Do not edit this line. HTMLParserTokenManager.java */
package org.apache.lucene.demo.html;
import java.io.*;
import java.util.Properties;

public class HTMLParserTokenManager implements HTMLParserConstants
{
  public  java.io.PrintStream debugStream = System.out;
  public  void setDebugStream(java.io.PrintStream ds) { debugStream = ds; }
private final int jjStopStringLiteralDfa_0(int pos, long active0)
{
   switch (pos)
   {
      case 0:
         if ((active0 & 0x32L) != 0L)
            return 20;
         return -1;
      case 1:
         if ((active0 & 0x2L) != 0L)
         {
            if (jjmatchedPos != 1)
            {
               jjmatchedKind = 2;
               jjmatchedPos = 1;
            }
            return 22;
         }
         if ((active0 & 0x30L) != 0L)
            return 25;
         return -1;
      case 2:
         if ((active0 & 0x2L) != 0L)
         {
            jjmatchedKind = 2;
            jjmatchedPos = 2;
            return 23;
         }
         return -1;
      case 3:
         if ((active0 & 0x2L) != 0L)
         {
            jjmatchedKind = 2;
            jjmatchedPos = 3;
            return 23;
         }
         return -1;
      case 4:
         if ((active0 & 0x2L) != 0L)
         {
            jjmatchedKind = 2;
            jjmatchedPos = 4;
            return 23;
         }
         return -1;
      case 5:
         if ((active0 & 0x2L) != 0L)
         {
            jjmatchedKind = 2;
            jjmatchedPos = 5;
            return 23;
         }
         return -1;
      default :
         return -1;
   }
}
private final int jjStartNfa_0(int pos, long active0)
{
   return jjMoveNfa_0(jjStopStringLiteralDfa_0(pos, active0), pos + 1);
}
private final int jjStopAtPos(int pos, int kind)
{
   jjmatchedKind = kind;
   jjmatchedPos = pos;
   return pos + 1;
}
private final int jjStartNfaWithStates_0(int pos, int kind, int state)
{
   jjmatchedKind = kind;
   jjmatchedPos = pos;
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) { return pos + 1; }
   return jjMoveNfa_0(state, pos + 1);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa0_0()
{
   switch(curChar)
   {
      case 60:
         return jjMoveStringLiteralDfa1_0(0x32L);
      default :
         return jjMoveNfa_0(11, 0);
   }
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa1_0(long active0)
{
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) {
      jjStopStringLiteralDfa_0(0, active0);
      return 1;
   }
   switch(curChar)
   {
      case 33:
         if ((active0 & 0x20L) != 0L)
         {
            jjmatchedKind = 5;
            jjmatchedPos = 1;
         }
         return jjMoveStringLiteralDfa2_0(active0, 0x10L);
      case 115:
         return jjMoveStringLiteralDfa2_0(active0, 0x2L);
      default :
         break;
   }
   return jjStartNfa_0(0, active0);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa2_0(long old0, long active0)
{
   if (((active0 &= old0)) == 0L)
      return jjStartNfa_0(0, old0); 
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) {
      jjStopStringLiteralDfa_0(1, active0);
      return 2;
   }
   switch(curChar)
   {
      case 45:
         return jjMoveStringLiteralDfa3_0(active0, 0x10L);
      case 99:
         return jjMoveStringLiteralDfa3_0(active0, 0x2L);
      default :
         break;
   }
   return jjStartNfa_0(1, active0);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa3_0(long old0, long active0)
{
   if (((active0 &= old0)) == 0L)
      return jjStartNfa_0(1, old0); 
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) {
      jjStopStringLiteralDfa_0(2, active0);
      return 3;
   }
   switch(curChar)
   {
      case 45:
         if ((active0 & 0x10L) != 0L)
            return jjStopAtPos(3, 4);
         break;
      case 114:
         return jjMoveStringLiteralDfa4_0(active0, 0x2L);
      default :
         break;
   }
   return jjStartNfa_0(2, active0);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa4_0(long old0, long active0)
{
   if (((active0 &= old0)) == 0L)
      return jjStartNfa_0(2, old0); 
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) {
      jjStopStringLiteralDfa_0(3, active0);
      return 4;
   }
   switch(curChar)
   {
      case 105:
         return jjMoveStringLiteralDfa5_0(active0, 0x2L);
      default :
         break;
   }
   return jjStartNfa_0(3, active0);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa5_0(long old0, long active0)
{
   if (((active0 &= old0)) == 0L)
      return jjStartNfa_0(3, old0); 
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) {
      jjStopStringLiteralDfa_0(4, active0);
      return 5;
   }
   switch(curChar)
   {
      case 112:
         return jjMoveStringLiteralDfa6_0(active0, 0x2L);
      default :
         break;
   }
   return jjStartNfa_0(4, active0);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa6_0(long old0, long active0)
{
   if (((active0 &= old0)) == 0L)
      return jjStartNfa_0(4, old0); 
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) {
      jjStopStringLiteralDfa_0(5, active0);
      return 6;
   }
   switch(curChar)
   {
      case 116:
         if ((active0 & 0x2L) != 0L)
            return jjStartNfaWithStates_0(6, 1, 23);
         break;
      default :
         break;
   }
   return jjStartNfa_0(5, active0);
}
private final void jjCheckNAdd(int state)
{
   if (jjrounds[state] != jjround)
   {
      jjstateSet[jjnewStateCnt++] = state;
      jjrounds[state] = jjround;
   }
}
private final void jjAddStates(int start, int end)
{
   do {
      jjstateSet[jjnewStateCnt++] = jjnextStates[start];
   } while (start++ != end);
}
private final void jjCheckNAddTwoStates(int state1, int state2)
{
   jjCheckNAdd(state1);
   jjCheckNAdd(state2);
}
private final void jjCheckNAddStates(int start, int end)
{
   do {
      jjCheckNAdd(jjnextStates[start]);
   } while (start++ != end);
}
private final void jjCheckNAddStates(int start)
{
   jjCheckNAdd(jjnextStates[start]);
   jjCheckNAdd(jjnextStates[start + 1]);
}
static final long[] jjbitVec0 = {
   0x0L, 0x0L, 0xffffffffffffffffL, 0xffffffffffffffffL
};
private final int jjMoveNfa_0(int startState, int curPos)
{
   int[] nextStates;
   int startsAt = 0;
   jjnewStateCnt = 28;
   int i = 1;
   jjstateSet[0] = startState;
   int j, kind = 0x7fffffff;
   for (;;)
   {
      if (++jjround == 0x7fffffff)
         ReInitRounds();
      if (curChar < 64)
      {
         long l = 1L << curChar;
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 20:
                  if (curChar == 33)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 25;
                  else if (curChar == 47)
                     jjCheckNAdd(21);
                  break;
               case 11:
                  if ((0x3ff000000000000L & l) != 0L)
                     jjCheckNAddTwoStates(7, 2);
                  else if ((0x100002600L & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 11)
                        kind = 11;
                     jjCheckNAdd(10);
                  }
                  else if (curChar == 60)
                     jjCheckNAddStates(0, 2);
                  else if (curChar == 38)
                     jjAddStates(3, 5);
                  else if (curChar == 36)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 1;
                  if ((0x3ff000000000000L & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 6)
                        kind = 6;
                     jjCheckNAddStates(6, 10);
                  }
                  break;
               case 0:
                  if (curChar == 36)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 1;
                  break;
               case 1:
                  if ((0x3ff000000000000L & l) != 0L)
                     jjCheckNAdd(2);
                  break;
               case 2:
                  if ((0x500000000000L & l) != 0L)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 3;
                  break;
               case 3:
               case 9:
                  if ((0x3ff000000000000L & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 6)
                     kind = 6;
                  jjCheckNAddStates(11, 13);
                  break;
               case 4:
                  if ((0x3ff000000000000L & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 6)
                     kind = 6;
                  jjCheckNAddStates(6, 10);
                  break;
               case 5:
                  if ((0x880000000000L & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 6)
                     kind = 6;
                  jjCheckNAddStates(14, 17);
                  break;
               case 6:
                  if ((0x3ff000000000000L & l) != 0L)
                     jjCheckNAddTwoStates(7, 2);
                  break;
               case 7:
                  if (curChar != 34)
                     break;
                  if (kind > 6)
                     kind = 6;
                  jjCheckNAddStates(11, 13);
                  break;
               case 8:
                  if ((0x208000000000L & l) != 0L)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 9;
                  break;
               case 10:
                  if ((0x100002600L & l) == 0L)
                     break;
                  kind = 11;
                  jjCheckNAdd(10);
                  break;
               case 13:
                  if (curChar == 59 && kind > 10)
                     kind = 10;
                  break;
               case 14:
                  if (curChar == 35)
                     jjCheckNAdd(15);
                  break;
               case 15:
                  if ((0x3ff000000000000L & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 10)
                     kind = 10;
                  jjCheckNAddTwoStates(15, 13);
                  break;
               case 16:
                  if (curChar == 35)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 17;
                  break;
               case 18:
                  if ((0x3ff000000000000L & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 10)
                     kind = 10;
                  jjCheckNAddTwoStates(18, 13);
                  break;
               case 19:
                  if (curChar == 60)
                     jjCheckNAddStates(0, 2);
                  break;
               case 22:
                  if ((0x9fffff7affffd9ffL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 2)
                     kind = 2;
                  jjCheckNAdd(23);
                  break;
               case 23:
                  if ((0x9ffffffeffffd9ffL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 2)
                     kind = 2;
                  jjCheckNAdd(23);
                  break;
               case 24:
                  if (curChar == 33)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 25;
                  break;
               case 26:
                  if ((0x9fffff7affffd9ffL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 3)
                     kind = 3;
                  jjCheckNAdd(27);
                  break;
               case 27:
                  if ((0x9ffffffeffffd9ffL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 3)
                     kind = 3;
                  jjCheckNAdd(27);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else if (curChar < 128)
      {
         long l = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 20:
               case 21:
                  if ((0x7fffffe07fffffeL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 2)
                     kind = 2;
                  jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 22;
                  break;
               case 11:
               case 4:
                  if ((0x7fffffe07fffffeL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 6)
                     kind = 6;
                  jjCheckNAddStates(6, 10);
                  break;
               case 9:
                  if ((0x7fffffe07fffffeL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 6)
                     kind = 6;
                  jjCheckNAddStates(11, 13);
                  break;
               case 12:
                  if ((0x7fffffe07fffffeL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 10)
                     kind = 10;
                  jjCheckNAddTwoStates(12, 13);
                  break;
               case 17:
                  if ((0x100000001000000L & l) != 0L)
                     jjCheckNAdd(18);
                  break;
               case 18:
                  if ((0x7e0000007eL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 10)
                     kind = 10;
                  jjCheckNAddTwoStates(18, 13);
                  break;
               case 22:
               case 23:
                  if (kind > 2)
                     kind = 2;
                  jjCheckNAdd(23);
                  break;
               case 25:
                  if ((0x7fffffe07fffffeL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 3)
                     kind = 3;
                  jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 26;
                  break;
               case 26:
               case 27:
                  if (kind > 3)
                     kind = 3;
                  jjCheckNAdd(27);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else
      {
         int i2 = (curChar & 0xff) >> 6;
         long l2 = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 22:
               case 23:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 2)
                     kind = 2;
                  jjCheckNAdd(23);
                  break;
               case 26:
               case 27:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 3)
                     kind = 3;
                  jjCheckNAdd(27);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      if (kind != 0x7fffffff)
      {
         jjmatchedKind = kind;
         jjmatchedPos = curPos;
         kind = 0x7fffffff;
      }
      ++curPos;
      if ((i = jjnewStateCnt) == (startsAt = 28 - (jjnewStateCnt = startsAt)))
         return curPos;
      try { curChar = input_stream.readChar(); }
      catch(java.io.IOException e) { return curPos; }
   }
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa0_5()
{
   return jjMoveNfa_5(1, 0);
}
private final int jjMoveNfa_5(int startState, int curPos)
{
   int[] nextStates;
   int startsAt = 0;
   jjnewStateCnt = 2;
   int i = 1;
   jjstateSet[0] = startState;
   int j, kind = 0x7fffffff;
   for (;;)
   {
      if (++jjround == 0x7fffffff)
         ReInitRounds();
      if (curChar < 64)
      {
         long l = 1L << curChar;
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
                  if ((0xfffffffbffffffffL & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 25)
                        kind = 25;
                     jjCheckNAdd(0);
                  }
                  else if (curChar == 34)
                  {
                     if (kind > 26)
                        kind = 26;
                  }
                  break;
               case 0:
                  if ((0xfffffffbffffffffL & l) == 0L)
                     break;
                  kind = 25;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else if (curChar < 128)
      {
         long l = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
               case 0:
                  kind = 25;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else
      {
         int i2 = (curChar & 0xff) >> 6;
         long l2 = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
               case 0:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 25)
                     kind = 25;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      if (kind != 0x7fffffff)
      {
         jjmatchedKind = kind;
         jjmatchedPos = curPos;
         kind = 0x7fffffff;
      }
      ++curPos;
      if ((i = jjnewStateCnt) == (startsAt = 2 - (jjnewStateCnt = startsAt)))
         return curPos;
      try { curChar = input_stream.readChar(); }
      catch(java.io.IOException e) { return curPos; }
   }
}
private final int jjStopStringLiteralDfa_7(int pos, long active0)
{
   switch (pos)
   {
      default :
         return -1;
   }
}
private final int jjStartNfa_7(int pos, long active0)
{
   return jjMoveNfa_7(jjStopStringLiteralDfa_7(pos, active0), pos + 1);
}
private final int jjStartNfaWithStates_7(int pos, int kind, int state)
{
   jjmatchedKind = kind;
   jjmatchedPos = pos;
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) { return pos + 1; }
   return jjMoveNfa_7(state, pos + 1);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa0_7()
{
   switch(curChar)
   {
      case 62:
         return jjStopAtPos(0, 30);
      default :
         return jjMoveNfa_7(0, 0);
   }
}
private final int jjMoveNfa_7(int startState, int curPos)
{
   int[] nextStates;
   int startsAt = 0;
   jjnewStateCnt = 1;
   int i = 1;
   jjstateSet[0] = startState;
   int j, kind = 0x7fffffff;
   for (;;)
   {
      if (++jjround == 0x7fffffff)
         ReInitRounds();
      if (curChar < 64)
      {
         long l = 1L << curChar;
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
                  if ((0xbfffffffffffffffL & l) == 0L)
                     break;
                  kind = 29;
                  jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 0;
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else if (curChar < 128)
      {
         long l = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
                  kind = 29;
                  jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 0;
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else
      {
         int i2 = (curChar & 0xff) >> 6;
         long l2 = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 29)
                     kind = 29;
                  jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 0;
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      if (kind != 0x7fffffff)
      {
         jjmatchedKind = kind;
         jjmatchedPos = curPos;
         kind = 0x7fffffff;
      }
      ++curPos;
      if ((i = jjnewStateCnt) == (startsAt = 1 - (jjnewStateCnt = startsAt)))
         return curPos;
      try { curChar = input_stream.readChar(); }
      catch(java.io.IOException e) { return curPos; }
   }
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa0_4()
{
   return jjMoveNfa_4(1, 0);
}
private final int jjMoveNfa_4(int startState, int curPos)
{
   int[] nextStates;
   int startsAt = 0;
   jjnewStateCnt = 2;
   int i = 1;
   jjstateSet[0] = startState;
   int j, kind = 0x7fffffff;
   for (;;)
   {
      if (++jjround == 0x7fffffff)
         ReInitRounds();
      if (curChar < 64)
      {
         long l = 1L << curChar;
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
                  if ((0xffffff7fffffffffL & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 23)
                        kind = 23;
                     jjCheckNAdd(0);
                  }
                  else if (curChar == 39)
                  {
                     if (kind > 24)
                        kind = 24;
                  }
                  break;
               case 0:
                  if ((0xffffff7fffffffffL & l) == 0L)
                     break;
                  kind = 23;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else if (curChar < 128)
      {
         long l = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
               case 0:
                  kind = 23;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else
      {
         int i2 = (curChar & 0xff) >> 6;
         long l2 = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
               case 0:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 23)
                     kind = 23;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      if (kind != 0x7fffffff)
      {
         jjmatchedKind = kind;
         jjmatchedPos = curPos;
         kind = 0x7fffffff;
      }
      ++curPos;
      if ((i = jjnewStateCnt) == (startsAt = 2 - (jjnewStateCnt = startsAt)))
         return curPos;
      try { curChar = input_stream.readChar(); }
      catch(java.io.IOException e) { return curPos; }
   }
}
private final int jjStopStringLiteralDfa_3(int pos, long active0)
{
   switch (pos)
   {
      default :
         return -1;
   }
}
private final int jjStartNfa_3(int pos, long active0)
{
   return jjMoveNfa_3(jjStopStringLiteralDfa_3(pos, active0), pos + 1);
}
private final int jjStartNfaWithStates_3(int pos, int kind, int state)
{
   jjmatchedKind = kind;
   jjmatchedPos = pos;
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) { return pos + 1; }
   return jjMoveNfa_3(state, pos + 1);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa0_3()
{
   switch(curChar)
   {
      case 34:
         return jjStopAtPos(0, 21);
      case 39:
         return jjStopAtPos(0, 20);
      default :
         return jjMoveNfa_3(0, 0);
   }
}
private final int jjMoveNfa_3(int startState, int curPos)
{
   int[] nextStates;
   int startsAt = 0;
   jjnewStateCnt = 3;
   int i = 1;
   jjstateSet[0] = startState;
   int j, kind = 0x7fffffff;
   for (;;)
   {
      if (++jjround == 0x7fffffff)
         ReInitRounds();
      if (curChar < 64)
      {
         long l = 1L << curChar;
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
                  if ((0x9fffff7affffd9ffL & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 19)
                        kind = 19;
                     jjCheckNAdd(1);
                  }
                  else if ((0x100002600L & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 22)
                        kind = 22;
                     jjCheckNAdd(2);
                  }
                  break;
               case 1:
                  if ((0xbffffffeffffd9ffL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 19)
                     kind = 19;
                  jjCheckNAdd(1);
                  break;
               case 2:
                  if ((0x100002600L & l) == 0L)
                     break;
                  kind = 22;
                  jjCheckNAdd(2);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else if (curChar < 128)
      {
         long l = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
               case 1:
                  if (kind > 19)
                     kind = 19;
                  jjCheckNAdd(1);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else
      {
         int i2 = (curChar & 0xff) >> 6;
         long l2 = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
               case 1:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 19)
                     kind = 19;
                  jjCheckNAdd(1);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      if (kind != 0x7fffffff)
      {
         jjmatchedKind = kind;
         jjmatchedPos = curPos;
         kind = 0x7fffffff;
      }
      ++curPos;
      if ((i = jjnewStateCnt) == (startsAt = 3 - (jjnewStateCnt = startsAt)))
         return curPos;
      try { curChar = input_stream.readChar(); }
      catch(java.io.IOException e) { return curPos; }
   }
}
private final int jjStopStringLiteralDfa_6(int pos, long active0)
{
   switch (pos)
   {
      case 0:
         if ((active0 & 0x10000000L) != 0L)
         {
            jjmatchedKind = 27;
            return -1;
         }
         return -1;
      case 1:
         if ((active0 & 0x10000000L) != 0L)
         {
            if (jjmatchedPos == 0)
            {
               jjmatchedKind = 27;
               jjmatchedPos = 0;
            }
            return -1;
         }
         return -1;
      default :
         return -1;
   }
}
private final int jjStartNfa_6(int pos, long active0)
{
   return jjMoveNfa_6(jjStopStringLiteralDfa_6(pos, active0), pos + 1);
}
private final int jjStartNfaWithStates_6(int pos, int kind, int state)
{
   jjmatchedKind = kind;
   jjmatchedPos = pos;
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) { return pos + 1; }
   return jjMoveNfa_6(state, pos + 1);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa0_6()
{
   switch(curChar)
   {
      case 45:
         return jjMoveStringLiteralDfa1_6(0x10000000L);
      default :
         return jjMoveNfa_6(1, 0);
   }
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa1_6(long active0)
{
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) {
      jjStopStringLiteralDfa_6(0, active0);
      return 1;
   }
   switch(curChar)
   {
      case 45:
         return jjMoveStringLiteralDfa2_6(active0, 0x10000000L);
      default :
         break;
   }
   return jjStartNfa_6(0, active0);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa2_6(long old0, long active0)
{
   if (((active0 &= old0)) == 0L)
      return jjStartNfa_6(0, old0); 
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) {
      jjStopStringLiteralDfa_6(1, active0);
      return 2;
   }
   switch(curChar)
   {
      case 62:
         if ((active0 & 0x10000000L) != 0L)
            return jjStopAtPos(2, 28);
         break;
      default :
         break;
   }
   return jjStartNfa_6(1, active0);
}
private final int jjMoveNfa_6(int startState, int curPos)
{
   int[] nextStates;
   int startsAt = 0;
   jjnewStateCnt = 2;
   int i = 1;
   jjstateSet[0] = startState;
   int j, kind = 0x7fffffff;
   for (;;)
   {
      if (++jjround == 0x7fffffff)
         ReInitRounds();
      if (curChar < 64)
      {
         long l = 1L << curChar;
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
                  if ((0xffffdfffffffffffL & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 27)
                        kind = 27;
                     jjCheckNAdd(0);
                  }
                  else if (curChar == 45)
                  {
                     if (kind > 27)
                        kind = 27;
                  }
                  break;
               case 0:
                  if ((0xffffdfffffffffffL & l) == 0L)
                     break;
                  kind = 27;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else if (curChar < 128)
      {
         long l = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
               case 0:
                  kind = 27;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else
      {
         int i2 = (curChar & 0xff) >> 6;
         long l2 = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
               case 0:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 27)
                     kind = 27;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      if (kind != 0x7fffffff)
      {
         jjmatchedKind = kind;
         jjmatchedPos = curPos;
         kind = 0x7fffffff;
      }
      ++curPos;
      if ((i = jjnewStateCnt) == (startsAt = 2 - (jjnewStateCnt = startsAt)))
         return curPos;
      try { curChar = input_stream.readChar(); }
      catch(java.io.IOException e) { return curPos; }
   }
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa0_1()
{
   return jjMoveNfa_1(1, 0);
}
private final int jjMoveNfa_1(int startState, int curPos)
{
   int[] nextStates;
   int startsAt = 0;
   jjnewStateCnt = 12;
   int i = 1;
   jjstateSet[0] = startState;
   int j, kind = 0x7fffffff;
   for (;;)
   {
      if (++jjround == 0x7fffffff)
         ReInitRounds();
      if (curChar < 64)
      {
         long l = 1L << curChar;
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
                  if ((0xafffffffffffffffL & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 14)
                        kind = 14;
                     jjCheckNAdd(0);
                  }
                  else if ((0x5000000000000000L & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 14)
                        kind = 14;
                  }
                  if (curChar == 60)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 10;
                  break;
               case 0:
                  if ((0xafffffffffffffffL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 14)
                     kind = 14;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               case 3:
                  if ((0xafffffffffffffffL & l) != 0L)
                     jjAddStates(18, 19);
                  break;
               case 4:
                  if (curChar == 62 && kind > 15)
                     kind = 15;
                  break;
               case 10:
                  if (curChar == 47)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 9;
                  break;
               case 11:
                  if (curChar == 60)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 10;
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else if (curChar < 128)
      {
         long l = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
               case 0:
                  if (kind > 14)
                     kind = 14;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               case 2:
                  if (curChar == 116)
                     jjCheckNAddTwoStates(3, 4);
                  break;
               case 3:
                  jjCheckNAddTwoStates(3, 4);
                  break;
               case 5:
                  if (curChar == 112)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 2;
                  break;
               case 6:
                  if (curChar == 105)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 5;
                  break;
               case 7:
                  if (curChar == 114)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 6;
                  break;
               case 8:
                  if (curChar == 99)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 7;
                  break;
               case 9:
                  if (curChar == 115)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 8;
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else
      {
         int i2 = (curChar & 0xff) >> 6;
         long l2 = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 1:
               case 0:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 14)
                     kind = 14;
                  jjCheckNAdd(0);
                  break;
               case 3:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) != 0L)
                     jjAddStates(18, 19);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      if (kind != 0x7fffffff)
      {
         jjmatchedKind = kind;
         jjmatchedPos = curPos;
         kind = 0x7fffffff;
      }
      ++curPos;
      if ((i = jjnewStateCnt) == (startsAt = 12 - (jjnewStateCnt = startsAt)))
         return curPos;
      try { curChar = input_stream.readChar(); }
      catch(java.io.IOException e) { return curPos; }
   }
}
private final int jjStopStringLiteralDfa_2(int pos, long active0)
{
   switch (pos)
   {
      default :
         return -1;
   }
}
private final int jjStartNfa_2(int pos, long active0)
{
   return jjMoveNfa_2(jjStopStringLiteralDfa_2(pos, active0), pos + 1);
}
private final int jjStartNfaWithStates_2(int pos, int kind, int state)
{
   jjmatchedKind = kind;
   jjmatchedPos = pos;
   try { curChar = input_stream.readChar(); }
   catch(java.io.IOException e) { return pos + 1; }
   return jjMoveNfa_2(state, pos + 1);
}
private final int jjMoveStringLiteralDfa0_2()
{
   switch(curChar)
   {
      case 34:
         return jjStopAtPos(0, 21);
      case 39:
         return jjStopAtPos(0, 20);
      case 61:
         return jjStartNfaWithStates_2(0, 17, 3);
      default :
         return jjMoveNfa_2(0, 0);
   }
}
private final int jjMoveNfa_2(int startState, int curPos)
{
   int[] nextStates;
   int startsAt = 0;
   jjnewStateCnt = 6;
   int i = 1;
   jjstateSet[0] = startState;
   int j, kind = 0x7fffffff;
   for (;;)
   {
      if (++jjround == 0x7fffffff)
         ReInitRounds();
      if (curChar < 64)
      {
         long l = 1L << curChar;
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
                  if ((0x9fffff7affffd9ffL & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 16)
                        kind = 16;
                     jjCheckNAdd(1);
                  }
                  else if ((0x100002600L & l) != 0L)
                  {
                     if (kind > 22)
                        kind = 22;
                     jjCheckNAdd(5);
                  }
                  else if (curChar == 61)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 3;
                  else if (curChar == 62)
                  {
                     if (kind > 18)
                        kind = 18;
                  }
                  break;
               case 1:
                  if ((0x9ffffffeffffd9ffL & l) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 16)
                     kind = 16;
                  jjCheckNAdd(1);
                  break;
               case 2:
               case 3:
                  if (curChar == 62 && kind > 18)
                     kind = 18;
                  break;
               case 4:
                  if (curChar == 61)
                     jjstateSet[jjnewStateCnt++] = 3;
                  break;
               case 5:
                  if ((0x100002600L & l) == 0L)
                     break;
                  kind = 22;
                  jjCheckNAdd(5);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else if (curChar < 128)
      {
         long l = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
               case 1:
                  if (kind > 16)
                     kind = 16;
                  jjCheckNAdd(1);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      else
      {
         int i2 = (curChar & 0xff) >> 6;
         long l2 = 1L << (curChar & 077);
         MatchLoop: do
         {
            switch(jjstateSet[--i])
            {
               case 0:
               case 1:
                  if ((jjbitVec0[i2] & l2) == 0L)
                     break;
                  if (kind > 16)
                     kind = 16;
                  jjCheckNAdd(1);
                  break;
               default : break;
            }
         } while(i != startsAt);
      }
      if (kind != 0x7fffffff)
      {
         jjmatchedKind = kind;
         jjmatchedPos = curPos;
         kind = 0x7fffffff;
      }
      ++curPos;
      if ((i = jjnewStateCnt) == (startsAt = 6 - (jjnewStateCnt = startsAt)))
         return curPos;
      try { curChar = input_stream.readChar(); }
      catch(java.io.IOException e) { return curPos; }
   }
}
static final int[] jjnextStates = {
   20, 21, 24, 12, 14, 16, 5, 8, 0, 4, 6, 0, 4, 6, 5, 0, 
   4, 6, 3, 4, 
};
public static final String[] jjstrLiteralImages = {
"", "\74\163\143\162\151\160\164", null, null, "\74\41\55\55", "\74\41", null, 
null, null, null, null, null, null, null, null, null, null, "\75", null, null, 
"\47", "\42", null, null, null, null, null, null, "\55\55\76", null, "\76", };
public static final String[] lexStateNames = {
   "DEFAULT", 
   "WithinScript", 
   "WithinTag", 
   "AfterEquals", 
   "WithinQuote1", 
   "WithinQuote2", 
   "WithinComment1", 
   "WithinComment2", 
};
public static final int[] jjnewLexState = {
   -1, 1, 2, 2, 6, 7, -1, -1, -1, -1, -1, -1, -1, -1, -1, 0, -1, 3, 0, 2, 4, 5, -1, -1, 2, 
   -1, 2, -1, 0, -1, 0, 
};
static final long[] jjtoToken = {
   0x7fbfec7fL, 
};
static final long[] jjtoSkip = {
   0x400000L, 
};
protected SimpleCharStream input_stream;
private final int[] jjrounds = new int[28];
private final int[] jjstateSet = new int[56];
protected char curChar;
public HTMLParserTokenManager(SimpleCharStream stream)
{
   if (SimpleCharStream.staticFlag)
      throw new Error("ERROR: Cannot use a static CharStream class with a non-static lexical analyzer.");
   input_stream = stream;
}
public HTMLParserTokenManager(SimpleCharStream stream, int lexState)
{
   this(stream);
   SwitchTo(lexState);
}
public void ReInit(SimpleCharStream stream)
{
   jjmatchedPos = jjnewStateCnt = 0;
   curLexState = defaultLexState;
   input_stream = stream;
   ReInitRounds();
}
private final void ReInitRounds()
{
   int i;
   jjround = 0x80000001;
   for (i = 28; i-- > 0;)
      jjrounds[i] = 0x80000000;
}
public void ReInit(SimpleCharStream stream, int lexState)
{
   ReInit(stream);
   SwitchTo(lexState);
}
public void SwitchTo(int lexState)
{
   if (lexState >= 8 || lexState < 0)
      throw new TokenMgrError("Error: Ignoring invalid lexical state : " + lexState + ". State unchanged.", TokenMgrError.INVALID_LEXICAL_STATE);
   else
      curLexState = lexState;
}

protected Token jjFillToken()
{
   Token t = Token.newToken(jjmatchedKind);
   t.kind = jjmatchedKind;
   String im = jjstrLiteralImages[jjmatchedKind];
   t.image = (im == null) ? input_stream.GetImage() : im;
   t.beginLine = input_stream.getBeginLine();
   t.beginColumn = input_stream.getBeginColumn();
   t.endLine = input_stream.getEndLine();
   t.endColumn = input_stream.getEndColumn();
   return t;
}

int curLexState = 0;
int defaultLexState = 0;
int jjnewStateCnt;
int jjround;
int jjmatchedPos;
int jjmatchedKind;

public Token getNextToken() 
{
  int kind;
  Token specialToken = null;
  Token matchedToken;
  int curPos = 0;

  EOFLoop :
  for (;;)
  {   
   try   
   {     
      curChar = input_stream.BeginToken();
   }     
   catch(java.io.IOException e)
   {        
      jjmatchedKind = 0;
      matchedToken = jjFillToken();
      return matchedToken;
   }

   switch(curLexState)
   {
     case 0:
       jjmatchedKind = 0x7fffffff;
       jjmatchedPos = 0;
       curPos = jjMoveStringLiteralDfa0_0();
       if (jjmatchedPos == 0 && jjmatchedKind > 13)
       {
          jjmatchedKind = 13;
       }
       break;
     case 1:
       jjmatchedKind = 0x7fffffff;
       jjmatchedPos = 0;
       curPos = jjMoveStringLiteralDfa0_1();
       break;
     case 2:
       jjmatchedKind = 0x7fffffff;
       jjmatchedPos = 0;
       curPos = jjMoveStringLiteralDfa0_2();
       break;
     case 3:
       jjmatchedKind = 0x7fffffff;
       jjmatchedPos = 0;
       curPos = jjMoveStringLiteralDfa0_3();
       break;
     case 4:
       jjmatchedKind = 0x7fffffff;
       jjmatchedPos = 0;
       curPos = jjMoveStringLiteralDfa0_4();
       break;
     case 5:
       jjmatchedKind = 0x7fffffff;
       jjmatchedPos = 0;
       curPos = jjMoveStringLiteralDfa0_5();
       break;
     case 6:
       jjmatchedKind = 0x7fffffff;
       jjmatchedPos = 0;
       curPos = jjMoveStringLiteralDfa0_6();
       break;
     case 7:
       jjmatchedKind = 0x7fffffff;
       jjmatchedPos = 0;
       curPos = jjMoveStringLiteralDfa0_7();
       break;
   }
     if (jjmatchedKind != 0x7fffffff)
     {
        if (jjmatchedPos + 1 < curPos)
           input_stream.backup(curPos - jjmatchedPos - 1);
        if ((jjtoToken[jjmatchedKind >> 6] & (1L << (jjmatchedKind & 077))) != 0L)
        {
           matchedToken = jjFillToken();
       if (jjnewLexState[jjmatchedKind] != -1)
         curLexState = jjnewLexState[jjmatchedKind];
           return matchedToken;
        }
        else
        {
         if (jjnewLexState[jjmatchedKind] != -1)
           curLexState = jjnewLexState[jjmatchedKind];
           continue EOFLoop;
        }
     }
     int error_line = input_stream.getEndLine();
     int error_column = input_stream.getEndColumn();
     String error_after = null;
     boolean EOFSeen = false;
     try { input_stream.readChar(); input_stream.backup(1); }
     catch (java.io.IOException e1) {
        EOFSeen = true;
        error_after = curPos <= 1 ? "" : input_stream.GetImage();
        if (curChar == '\n' || curChar == '\r') {
           error_line++;
           error_column = 0;
        }
        else
           error_column++;
     }
     if (!EOFSeen) {
        input_stream.backup(1);
        error_after = curPos <= 1 ? "" : input_stream.GetImage();
     }
     throw new TokenMgrError(EOFSeen, curLexState, error_line, error_column, error_after, curChar, TokenMgrError.LEXICAL_ERROR);
  }
}

}
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htdocs/html/ParseException.java/* Generated By:JavaCC: Do not edit this line. ParseException.java Version 3.0 */
package org.apache.lucene.demo.html;

/**
 * This exception is thrown when parse errors are encountered.
 * You can explicitly create objects of this exception type by
 * calling the method generateParseException in the generated
 * parser.
 *
 * You can modify this class to customize your error reporting
 * mechanisms so long as you retain the public fields.
 */
public class ParseException extends Exception {

  /**
   * This constructor is used by the method "generateParseException"
   * in the generated parser.  Calling this constructor generates
   * a new object of this type with the fields "currentToken",
   * "expectedTokenSequences", and "tokenImage" set.  The boolean
   * flag "specialConstructor" is also set to true to indicate that
   * this constructor was used to create this object.
   * This constructor calls its super class with the empty string
   * to force the "toString" method of parent class "Throwable" to
   * print the error message in the form:
   *     ParseException: <result of getMessage>
   */
  public ParseException(Token currentTokenVal,
                        int[][] expectedTokenSequencesVal,
                        String[] tokenImageVal
                       )
  {
    super("");
    specialConstructor = true;
    currentToken = currentTokenVal;
    expectedTokenSequences = expectedTokenSequencesVal;
    tokenImage = tokenImageVal;
  }

  /**
   * The following constructors are for use by you for whatever
   * purpose you can think of.  Constructing the exception in this
   * manner makes the exception behave in the normal way - i.e., as
   * documented in the class "Throwable".  The fields "errorToken",
   * "expectedTokenSequences", and "tokenImage" do not contain
   * relevant information.  The JavaCC generated code does not use
   * these constructors.
   */

  public ParseException() {
    super();
    specialConstructor = false;
  }

  public ParseException(String message) {
    super(message);
    specialConstructor = false;
  }

  /**
   * This variable determines which constructor was used to create
   * this object and thereby affects the semantics of the
   * "getMessage" method (see below).
   */
  protected boolean specialConstructor;

  /**
   * This is the last token that has been consumed successfully.  If
   * this object has been created due to a parse error, the token
   * followng this token will (therefore) be the first error token.
   */
  public Token currentToken;

  /**
   * Each entry in this array is an array of integers.  Each array
   * of integers represents a sequence of tokens (by their ordinal
   * values) that is expected at this point of the parse.
   */
  public int[][] expectedTokenSequences;

  /**
   * This is a reference to the "tokenImage" array of the generated
   * parser within which the parse error occurred.  This array is
   * defined in the generated ...Constants interface.
   */
  public String[] tokenImage;

  /**
   * This method has the standard behavior when this object has been
   * created using the standard constructors.  Otherwise, it uses
   * "currentToken" and "expectedTokenSequences" to generate a parse
   * error message and returns it.  If this object has been created
   * due to a parse error, and you do not catch it (it gets thrown
   * from the parser), then this method is called during the printing
   * of the final stack trace, and hence the correct error message
   * gets displayed.
   */
  public String getMessage() {
    if (!specialConstructor) {
      return super.getMessage();
    }
    String expected = "";
    int maxSize = 0;
    for (int i = 0; i < expectedTokenSequences.length; i++) {
      if (maxSize < expectedTokenSequences[i].length) {
        maxSize = expectedTokenSequences[i].length;
      }
      for (int j = 0; j < expectedTokenSequences[i].length; j++) {
        expected += tokenImage[expectedTokenSequences[i][j]] + " ";
      }
      if (expectedTokenSequences[i][expectedTokenSequences[i].length - 1] != 0) {
        expected += "...";
      }
      expected += eol + "    ";
    }
    String retval = "Encountered \"";
    Token tok = currentToken.next;
    for (int i = 0; i < maxSize; i++) {
      if (i != 0) retval += " ";
      if (tok.kind == 0) {
        retval += tokenImage[0];
        break;
      }
      retval += add_escapes(tok.image);
      tok = tok.next; 
    }
    retval += "\" at line " + currentToken.next.beginLine + ", column " + currentToken.next.beginColumn;
    retval += "." + eol;
    if (expectedTokenSequences.length == 1) {
      retval += "Was expecting:" + eol + "    ";
    } else {
      retval += "Was expecting one of:" + eol + "    ";
    }
    retval += expected;
    return retval;
  }

  /**
   * The end of line string for this machine.
   */
  protected String eol = System.getProperty("line.separator", "\n");
 
  /**
   * Used to convert raw characters to their escaped version
   * when these raw version cannot be used as part of an ASCII
   * string literal.
   */
  protected String add_escapes(String str) {
      StringBuffer retval = new StringBuffer();
      char ch;
      for (int i = 0; i < str.length(); i++) {
        switch (str.charAt(i))
        {
           case 0 :
              continue;
           case '\b':
              retval.append("\\b");
              continue;
           case '\t':
              retval.append("\\t");
              continue;
           case '\n':
              retval.append("\\n");
              continue;
           case '\f':
              retval.append("\\f");
              continue;
           case '\r':
              retval.append("\\r");
              continue;
           case '\"':
              retval.append("\\\"");
              continue;
           case '\'':
              retval.append("\\\'");
              continue;
           case '\\':
              retval.append("\\\\");
              continue;
           default:
              if ((ch = str.charAt(i)) < 0x20 || ch > 0x7e) {
                 String s = "0000" + Integer.toString(ch, 16);
                 retval.append("\\u").append(s.substring(s.length() - 4, s.length()));
              } else {
                 retval.append(ch);
              }
              continue;
        }
      }
      return retval.toString();
   }

}
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htdocs/html/ParserThread.javapackage org.apache.lucene.demo.html;

/**
 * Licensed to the Apache Software Foundation (ASF) under one or more
 * contributor license agreements.  See the NOTICE file distributed with
 * this work for additional information regarding copyright ownership.
 * The ASF licenses this file to You under the Apache License, Version 2.0
 * (the "License"); you may not use this file except in compliance with
 * the License.  You may obtain a copy of the License at
 *
 *     http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
 *
 * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
 * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
 * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
 * See the License for the specific language governing permissions and
 * limitations under the License.
 */

import java.io.*;

class ParserThread extends Thread {
  HTMLParser parser;

  ParserThread(HTMLParser p) {
    parser = p;
  }

  public void run() {                 // convert pipeOut to pipeIn
    try {
      try {                   // parse document to pipeOut
        parser.HTMLDocument();
      } catch (ParseException e) {
        System.out.println("Parse Aborted: " + e.getMessage());
      } catch (TokenMgrError e) {
        System.out.println("Parse Aborted: " + e.getMessage());
      } finally {
        parser.pipeOut.close();
        synchronized (parser) {
          parser.summary.setLength(HTMLParser.SUMMARY_LENGTH);
          parser.titleComplete = true;
          parser.notifyAll();
        }
      }
    } catch (IOException e) {
      e.printStackTrace();
    }
  }
}
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htdocs/html/SimpleCharStream.java/* Generated By:JavaCC: Do not edit this line. SimpleCharStream.java Version 3.0 */
package org.apache.lucene.demo.html;

/**
 * An implementation of interface CharStream, where the stream is assumed to
 * contain only ASCII characters (without unicode processing).
 */

public class SimpleCharStream
{
  public static final boolean staticFlag = false;
  int bufsize;
  int available;
  int tokenBegin;
  public int bufpos = -1;
  protected int bufline[];
  protected int bufcolumn[];

  protected int column = 0;
  protected int line = 1;

  protected boolean prevCharIsCR = false;
  protected boolean prevCharIsLF = false;

  protected java.io.Reader inputStream;

  protected char[] buffer;
  protected int maxNextCharInd = 0;
  protected int inBuf = 0;

  protected void ExpandBuff(boolean wrapAround)
  {
     char[] newbuffer = new char[bufsize + 2048];
     int newbufline[] = new int[bufsize + 2048];
     int newbufcolumn[] = new int[bufsize + 2048];

     try
     {
        if (wrapAround)
        {
           System.arraycopy(buffer, tokenBegin, newbuffer, 0, bufsize - tokenBegin);
           System.arraycopy(buffer, 0, newbuffer,
                                             bufsize - tokenBegin, bufpos);
           buffer = newbuffer;

           System.arraycopy(bufline, tokenBegin, newbufline, 0, bufsize - tokenBegin);
           System.arraycopy(bufline, 0, newbufline, bufsize - tokenBegin, bufpos);
           bufline = newbufline;

           System.arraycopy(bufcolumn, tokenBegin, newbufcolumn, 0, bufsize - tokenBegin);
           System.arraycopy(bufcolumn, 0, newbufcolumn, bufsize - tokenBegin, bufpos);
           bufcolumn = newbufcolumn;

           maxNextCharInd = (bufpos += (bufsize - tokenBegin));
        }
        else
        {
           System.arraycopy(buffer, tokenBegin, newbuffer, 0, bufsize - tokenBegin);
           buffer = newbuffer;

           System.arraycopy(bufline, tokenBegin, newbufline, 0, bufsize - tokenBegin);
           bufline = newbufline;

           System.arraycopy(bufcolumn, tokenBegin, newbufcolumn, 0, bufsize - tokenBegin);
           bufcolumn = newbufcolumn;

           maxNextCharInd = (bufpos -= tokenBegin);
        }
     }
     catch (Throwable t)
     {
        throw new Error(t.getMessage());
     }


     bufsize += 2048;
     available = bufsize;
     tokenBegin = 0;
  }

  protected void FillBuff() throws java.io.IOException
  {
     if (maxNextCharInd == available)
     {
        if (available == bufsize)
        {
           if (tokenBegin > 2048)
           {
              bufpos = maxNextCharInd = 0;
              available = tokenBegin;
           }
           else if (tokenBegin < 0)
              bufpos = maxNextCharInd = 0;
           else
              ExpandBuff(false);
        }
        else if (available > tokenBegin)
           available = bufsize;
        else if ((tokenBegin - available) < 2048)
           ExpandBuff(true);
        else
           available = tokenBegin;
     }

     int i;
     try {
        if ((i = inputStream.read(buffer, maxNextCharInd,
                                    available - maxNextCharInd)) == -1)
        {
           inputStream.close();
           throw new java.io.IOException();
        }
        else
           maxNextCharInd += i;
        return;
     }
     catch(java.io.IOException e) {
        --bufpos;
        backup(0);
        if (tokenBegin == -1)
           tokenBegin = bufpos;
        throw e;
     }
  }

  public char BeginToken() throws java.io.IOException
  {
     tokenBegin = -1;
     char c = readChar();
     tokenBegin = bufpos;

     return c;
  }

  protected void UpdateLineColumn(char c)
  {
     column++;

     if (prevCharIsLF)
     {
        prevCharIsLF = false;
        line += (column = 1);
     }
     else if (prevCharIsCR)
     {
        prevCharIsCR = false;
        if (c == '\n')
        {
           prevCharIsLF = true;
        }
        else
           line += (column = 1);
     }

     switch (c)
     {
        case '\r' :
           prevCharIsCR = true;
           break;
        case '\n' :
           prevCharIsLF = true;
           break;
        case '\t' :
           column--;
           column += (8 - (column & 07));
           break;
        default :
           break;
     }

     bufline[bufpos] = line;
     bufcolumn[bufpos] = column;
  }

  public char readChar() throws java.io.IOException
  {
     if (inBuf > 0)
     {
        --inBuf;

        if (++bufpos == bufsize)
           bufpos = 0;

        return buffer[bufpos];
     }

     if (++bufpos >= maxNextCharInd)
        FillBuff();

     char c = buffer[bufpos];

     UpdateLineColumn(c);
     return (c);
  }

  /**
   * @deprecated 
   * @see #getEndColumn
   */

  public int getColumn() {
     return bufcolumn[bufpos];
  }

  /**
   * @deprecated 
   * @see #getEndLine
   */

  public int getLine() {
     return bufline[bufpos];
  }

  public int getEndColumn() {
     return bufcolumn[bufpos];
  }

  public int getEndLine() {
     return bufline[bufpos];
  }

  public int getBeginColumn() {
     return bufcolumn[tokenBegin];
  }

  public int getBeginLine() {
     return bufline[tokenBegin];
  }

  public void backup(int amount) {

    inBuf += amount;
    if ((bufpos -= amount) < 0)
       bufpos += bufsize;
  }

  public SimpleCharStream(java.io.Reader dstream, int startline,
  int startcolumn, int buffersize)
  {
    inputStream = dstream;
    line = startline;
    column = startcolumn - 1;

    available = bufsize = buffersize;
    buffer = new char[buffersize];
    bufline = new int[buffersize];
    bufcolumn = new int[buffersize];
  }

  public SimpleCharStream(java.io.Reader dstream, int startline,
                                                           int startcolumn)
  {
     this(dstream, startline, startcolumn, 4096);
  }

  public SimpleCharStream(java.io.Reader dstream)
  {
     this(dstream, 1, 1, 4096);
  }
  public void ReInit(java.io.Reader dstream, int startline,
  int startcolumn, int buffersize)
  {
    inputStream = dstream;
    line = startline;
    column = startcolumn - 1;

    if (buffer == null || buffersize != buffer.length)
    {
      available = bufsize = buffersize;
      buffer = new char[buffersize];
      bufline = new int[buffersize];
      bufcolumn = new int[buffersize];
    }
    prevCharIsLF = prevCharIsCR = false;
    tokenBegin = inBuf = maxNextCharInd = 0;
    bufpos = -1;
  }

  public void ReInit(java.io.Reader dstream, int startline,
                                                           int startcolumn)
  {
     ReInit(dstream, startline, startcolumn, 4096);
  }

  public void ReInit(java.io.Reader dstream)
  {
     ReInit(dstream, 1, 1, 4096);
  }
  public SimpleCharStream(java.io.InputStream dstream, int startline,
  int startcolumn, int buffersize)
  {
     this(new java.io.InputStreamReader(dstream), startline, startcolumn, 4096);
  }

  public SimpleCharStream(java.io.InputStream dstream, int startline,
                                                           int startcolumn)
  {
     this(dstream, startline, startcolumn, 4096);
  }

  public SimpleCharStream(java.io.InputStream dstream)
  {
     this(dstream, 1, 1, 4096);
  }

  public void ReInit(java.io.InputStream dstream, int startline,
                          int startcolumn, int buffersize)
  {
     ReInit(new java.io.InputStreamReader(dstream), startline, startcolumn, 4096);
  }

  public void ReInit(java.io.InputStream dstream)
  {
     ReInit(dstream, 1, 1, 4096);
  }
  public void ReInit(java.io.InputStream dstream, int startline,
                                                           int startcolumn)
  {
     ReInit(dstream, startline, startcolumn, 4096);
  }
  public String GetImage()
  {
     if (bufpos >= tokenBegin)
        return new String(buffer, tokenBegin, bufpos - tokenBegin + 1);
     else
        return new String(buffer, tokenBegin, bufsize - tokenBegin) +
                              new String(buffer, 0, bufpos + 1);
  }

  public char[] GetSuffix(int len)
  {
     char[] ret = new char[len];

     if ((bufpos + 1) >= len)
        System.arraycopy(buffer, bufpos - len + 1, ret, 0, len);
     else
     {
        System.arraycopy(buffer, bufsize - (len - bufpos - 1), ret, 0,
                                                          len - bufpos - 1);
        System.arraycopy(buffer, 0, ret, len - bufpos - 1, bufpos + 1);
     }

     return ret;
  }

  public void Done()
  {
     buffer = null;
     bufline = null;
     bufcolumn = null;
  }

  /**
   * Method to adjust line and column numbers for the start of a token.
   */
  public void adjustBeginLineColumn(int newLine, int newCol)
  {
     int start = tokenBegin;
     int len;

     if (bufpos >= tokenBegin)
     {
        len = bufpos - tokenBegin + inBuf + 1;
     }
     else
     {
        len = bufsize - tokenBegin + bufpos + 1 + inBuf;
     }

     int i = 0, j = 0, k = 0;
     int nextColDiff = 0, columnDiff = 0;

     while (i < len &&
            bufline[j = start % bufsize] == bufline[k = ++start % bufsize])
     {
        bufline[j] = newLine;
        nextColDiff = columnDiff + bufcolumn[k] - bufcolumn[j];
        bufcolumn[j] = newCol + columnDiff;
        columnDiff = nextColDiff;
        i++;
     } 

     if (i < len)
     {
        bufline[j] = newLine++;
        bufcolumn[j] = newCol + columnDiff;

        while (i++ < len)
        {
           if (bufline[j = start % bufsize] != bufline[++start % bufsize])
              bufline[j] = newLine++;
           else
              bufline[j] = newLine;
        }
     }

     line = bufline[j];
     column = bufcolumn[j];
  }

}
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htdocs/html/Tags.javapackage org.apache.lucene.demo.html;

/**
 * Licensed to the Apache Software Foundation (ASF) under one or more
 * contributor license agreements.  See the NOTICE file distributed with
 * this work for additional information regarding copyright ownership.
 * The ASF licenses this file to You under the Apache License, Version 2.0
 * (the "License"); you may not use this file except in compliance with
 * the License.  You may obtain a copy of the License at
 *
 *     http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
 *
 * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
 * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
 * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
 * See the License for the specific language governing permissions and
 * limitations under the License.
 */

import java.util.Collections;
import java.util.HashSet;
import java.util.Set;


public final class Tags {

  /**
   * contains all tags for which whitespaces have to be inserted for proper tokenization
   */
  public static final Set WS_ELEMS = Collections.synchronizedSet(new HashSet());

  static{
    WS_ELEMS.add("<hr");
    WS_ELEMS.add("<hr/");  // note that "<hr />" does not need to be listed explicitly
    WS_ELEMS.add("<br");
    WS_ELEMS.add("<br/");
    WS_ELEMS.add("<p");
    WS_ELEMS.add("</p");
    WS_ELEMS.add("<div");
    WS_ELEMS.add("</div");
    WS_ELEMS.add("<td");
    WS_ELEMS.add("</td");
    WS_ELEMS.add("<li");
    WS_ELEMS.add("</li");
    WS_ELEMS.add("<q");
    WS_ELEMS.add("</q");
    WS_ELEMS.add("<blockquote");
    WS_ELEMS.add("</blockquote");
    WS_ELEMS.add("<dt");
    WS_ELEMS.add("</dt");
    WS_ELEMS.add("<h1");
    WS_ELEMS.add("</h1");
    WS_ELEMS.add("<h2");
    WS_ELEMS.add("</h2");
    WS_ELEMS.add("<h3");
    WS_ELEMS.add("</h3");
    WS_ELEMS.add("<h4");
    WS_ELEMS.add("</h4");
    WS_ELEMS.add("<h5");
    WS_ELEMS.add("</h5");
    WS_ELEMS.add("<h6");
    WS_ELEMS.add("</h6");
  }
}
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htdocs/html/Test.javapackage org.apache.lucene.demo.html;

/**
 * Licensed to the Apache Software Foundation (ASF) under one or more
 * contributor license agreements.  See the NOTICE file distributed with
 * this work for additional information regarding copyright ownership.
 * The ASF licenses this file to You under the Apache License, Version 2.0
 * (the "License"); you may not use this file except in compliance with
 * the License.  You may obtain a copy of the License at
 *
 *     http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
 *
 * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
 * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
 * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
 * See the License for the specific language governing permissions and
 * limitations under the License.
 */

import java.io.*;

class Test {
  public static void main(String[] argv) throws IOException, InterruptedException {
    if ("-dir".equals(argv[0])) {
      String[] files = new File(argv[1]).list();
      java.util.Arrays.sort(files);
      for (int i = 0; i < files.length; i++) {
    System.err.println(files[i]);
    File file = new File(argv[1], files[i]);
    parse(file);
      }
    } else
      parse(new File(argv[0]));
  }

  public static void parse(File file) throws IOException, InterruptedException {
    FileInputStream fis = null;
    try {
      fis = new FileInputStream(file);
      HTMLParser parser = new HTMLParser(fis);
      System.out.println("Title: " + Entities.encode(parser.getTitle()));
      System.out.println("Summary: " + Entities.encode(parser.getSummary()));
      System.out.println("Content:");
      LineNumberReader reader = new LineNumberReader(parser.getReader());
      for (String l = reader.readLine(); l != null; l = reader.readLine())
        System.out.println(l);
    } finally {
      if (fis != null) fis.close();
    }
  }
}
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htdocs/html/Token.java/* Generated By:JavaCC: Do not edit this line. Token.java Version 3.0 */
package org.apache.lucene.demo.html;

/**
 * Describes the input token stream.
 */

public class Token {

  /**
   * An integer that describes the kind of this token.  This numbering
   * system is determined by JavaCCParser, and a table of these numbers is
   * stored in the file ...Constants.java.
   */
  public int kind;

  /**
   * beginLine and beginColumn describe the position of the first character
   * of this token; endLine and endColumn describe the position of the
   * last character of this token.
   */
  public int beginLine, beginColumn, endLine, endColumn;

  /**
   * The string image of the token.
   */
  public String image;

  /**
   * A reference to the next regular (non-special) token from the input
   * stream.  If this is the last token from the input stream, or if the
   * token manager has not read tokens beyond this one, this field is
   * set to null.  This is true only if this token is also a regular
   * token.  Otherwise, see below for a description of the contents of
   * this field.
   */
  public Token next;

  /**
   * This field is used to access special tokens that occur prior to this
   * token, but after the immediately preceding regular (non-special) token.
   * If there are no such special tokens, this field is set to null.
   * When there are more than one such special token, this field refers
   * to the last of these special tokens, which in turn refers to the next
   * previous special token through its specialToken field, and so on
   * until the first special token (whose specialToken field is null).
   * The next fields of special tokens refer to other special tokens that
   * immediately follow it (without an intervening regular token).  If there
   * is no such token, this field is null.
   */
  public Token specialToken;

  /**
   * Returns the image.
   */
  public String toString()
  {
     return image;
  }

  /**
   * Returns a new Token object, by default. However, if you want, you
   * can create and return subclass objects based on the value of ofKind.
   * Simply add the cases to the switch for all those special cases.
   * For example, if you have a subclass of Token called IDToken that
   * you want to create if ofKind is ID, simlpy add something like :
   *
   *    case MyParserConstants.ID : return new IDToken();
   *
   * to the following switch statement. Then you can cast matchedToken
   * variable to the appropriate type and use it in your lexical actions.
   */
  public static final Token newToken(int ofKind)
  {
     switch(ofKind)
     {
       default : return new Token();
     }
  }

}
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htdocs/html/TokenMgrError.java/* Generated By:JavaCC: Do not edit this line. TokenMgrError.java Version 3.0 */
package org.apache.lucene.demo.html;

public class TokenMgrError extends Error
{
   /*
    * Ordinals for various reasons why an Error of this type can be thrown.
    */

   /**
    * Lexical error occured.
    */
   static final int LEXICAL_ERROR = 0;

   /**
    * An attempt wass made to create a second instance of a static token manager.
    */
   static final int STATIC_LEXER_ERROR = 1;

   /**
    * Tried to change to an invalid lexical state.
    */
   static final int INVALID_LEXICAL_STATE = 2;

   /**
    * Detected (and bailed out of) an infinite loop in the token manager.
    */
   static final int LOOP_DETECTED = 3;

   /**
    * Indicates the reason why the exception is thrown. It will have
    * one of the above 4 values.
    */
   int errorCode;

   /**
    * Replaces unprintable characters by their espaced (or unicode escaped)
    * equivalents in the given string
    */
   protected static final String addEscapes(String str) {
      StringBuffer retval = new StringBuffer();
      char ch;
      for (int i = 0; i < str.length(); i++) {
        switch (str.charAt(i))
        {
           case 0 :
              continue;
           case '\b':
              retval.append("\\b");
              continue;
           case '\t':
              retval.append("\\t");
              continue;
           case '\n':
              retval.append("\\n");
              continue;
           case '\f':
              retval.append("\\f");
              continue;
           case '\r':
              retval.append("\\r");
              continue;
           case '\"':
              retval.append("\\\"");
              continue;
           case '\'':
              retval.append("\\\'");
              continue;
           case '\\':
              retval.append("\\\\");
              continue;
           default:
              if ((ch = str.charAt(i)) < 0x20 || ch > 0x7e) {
                 String s = "0000" + Integer.toString(ch, 16);
                 retval.append("\\u").append(s.substring(s.length() - 4, s.length()));
              } else {
                 retval.append(ch);
              }
              continue;
        }
      }
      return retval.toString();
   }

   /**
    * Returns a detailed message for the Error when it is thrown by the
    * token manager to indicate a lexical error.
    * Parameters : 
    *    EOFSeen     : indicates if EOF caused the lexicl error
    *    curLexState : lexical state in which this error occured
    *    errorLine   : line number when the error occured
    *    errorColumn : column number when the error occured
    *    errorAfter  : prefix that was seen before this error occured
    *    curchar     : the offending character
    * Note: You can customize the lexical error message by modifying this method.
    */
   protected static String LexicalError(boolean EOFSeen, int lexState, int errorLine, int errorColumn, String errorAfter, char curChar) {
      return("Lexical error at line " +
           errorLine + ", column " +
           errorColumn + ".  Encountered: " +
           (EOFSeen ? "<EOF> " : ("\"" + addEscapes(String.valueOf(curChar)) + "\"") + " (" + (int)curChar + "), ") +
           "after : \"" + addEscapes(errorAfter) + "\"");
   }

   /**
    * You can also modify the body of this method to customize your error messages.
    * For example, cases like LOOP_DETECTED and INVALID_LEXICAL_STATE are not
    * of end-users concern, so you can return something like : 
    *
    *     "Internal Error : Please file a bug report .... "
    *
    * from this method for such cases in the release version of your parser.
    */
   public String getMessage() {
      return super.getMessage();
   }

   /*
    * Constructors of various flavors follow.
    */

   public TokenMgrError() {
   }

   public TokenMgrError(String message, int reason) {
      super(message);
      errorCode = reason;
   }

   public TokenMgrError(boolean EOFSeen, int lexState, int errorLine, int errorColumn, String errorAfter, char curChar, int reason) {
      this(LexicalError(EOFSeen, lexState, errorLine, errorColumn, errorAfter, curChar), reason);
   }
}
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htdocs/IndexHTML.javapackage org.apache.lucene.demo;

import org.apache.lucene.analysis.standard.StandardAnalyzer;
import org.apache.lucene.document.Document;
import org.apache.lucene.index.IndexReader;
import org.apache.lucene.index.IndexWriter;
import org.apache.lucene.index.Term;
import org.apache.lucene.index.TermEnum;
import java.io.File;
import java.util.Date;
import java.util.Arrays;

/** Indexer for HTML files. */
public class IndexHTML {
  private IndexHTML() {}

  private static boolean deleting = false;    // true during deletion pass
  private static IndexReader reader;          // existing index
  private static IndexWriter writer;          // new index being built
  private static TermEnum uidIter;        // document id iterator

  /** Indexer for HTML files.*/
  public static void main(String[] argv) {
    try {
      String index = "index";
      boolean create = false;
      File root = null;

      String usage = "IndexHTML [-create] [-index <index>] <root_directory>";

      if (argv.length == 0) {
        System.err.println("Usage: " + usage);
        return;
      }

      for (int i = 0; i < argv.length; i++) {
        if (argv[i].equals("-index")) {       // parse -index option
          index = argv[++i];
        } else if (argv[i].equals("-create")) {   // parse -create option
          create = true;
        } else if (i != argv.length-1) {
          System.err.println("Usage: " + usage);
          return;
        } else
          root = new File(argv[i]);
      }

      Date start = new Date();

      if (!create) {                  // delete stale docs
        deleting = true;
        indexDocs(root, index, create);
      }
      writer = new IndexWriter(index, new StandardAnalyzer(), create);
      writer.setMaxFieldLength(1000000);
      indexDocs(root, index, create);         // add new docs

      System.out.println("Optimizing index...");
      writer.optimize();
      writer.close();

      Date end = new Date();

      System.out.print(end.getTime() - start.getTime());
      System.out.println(" total milliseconds");

    } catch (Exception e) {
      System.out.println(" caught a " + e.getClass() +
          "\n with message: " + e.getMessage());
    }
  }

  /* Walk directory hierarchy in uid order, while keeping uid iterator from
  /* existing index in sync.  Mismatches indicate one of: (a) old documents to
  /* be deleted; (b) unchanged documents, to be left alone; or (c) new
  /* documents, to be indexed.
   */

  private static void indexDocs(File file, String index, boolean create)
       throws Exception {
    if (!create) {                // incrementally update

      reader = IndexReader.open(index);       // open existing index
      uidIter = reader.terms(new Term("uid", "")); // init uid iterator

      indexDocs(file);

      if (deleting) {                 // delete rest of stale docs
        while (uidIter.term() != null && uidIter.term().field() == "uid") {
          System.out.println("deleting " +
              HTMLDocument.uid2url(uidIter.term().text()));
          reader.deleteDocuments(uidIter.term());
          uidIter.next();
        }
        deleting = false;
      }

      uidIter.close();                // close uid iterator
      reader.close();                 // close existing index

    } else                    // don't have exisiting
      indexDocs(file);
  }

  private static void indexDocs(File file) throws Exception {
    if (file.isDirectory()) {             // if a directory
      String[] files = file.list();       // list its files
      Arrays.sort(files);             // sort the files
      for (int i = 0; i < files.length; i++)      // recursively index them
        indexDocs(new File(file, files[i]));

    } else if (file.getPath().endsWith(".html") || // index .html files
      file.getPath().endsWith(".htm") || // index .htm files
      file.getPath().endsWith(".txt")) { // index .txt files

      if (uidIter != null) {
        String uid = HTMLDocument.uid(file);      // construct uid for doc

        while (uidIter.term() != null && uidIter.term().field() == "uid" &&
            uidIter.term().text().compareTo(uid) < 0) {
          if (deleting) {             // delete stale docs
            System.out.println("deleting " +
                HTMLDocument.uid2url(uidIter.term().text()));
            reader.deleteDocuments(uidIter.term());
          }
          uidIter.next();
        }
        if (uidIter.term() != null && uidIter.term().field() == "uid" &&
            uidIter.term().text().compareTo(uid) == 0) {
          uidIter.next();             // keep matching docs
        } else if (!deleting) {           // add new docs
          Document doc = HTMLDocument.Document(file);
          System.out.println("adding " + doc.get("path"));
          writer.addDocument(doc);
        }
      } else {                    // creating a new index
        Document doc = HTMLDocument.Document(file);
        System.out.println("adding " + doc.get("path"));
        writer.addDocument(doc);          // add docs unconditionally
      }
    }
  }
}






rsyncd/conf/rsyncd.conf

uid=root
gid=root
max connections=10
use chroot=no
log file=/opt/rsyncd/log/rsyncd.log
pid file=/opt/rsyncd/run/rsyncd.pid
lock file=/opt/rsyncd/run/rsyncd.lock
[zhangyan]
path=/opt/htdocs
comment = my htdocs
ignore errors
read only = no
#hosts allow=10.0.0.21 10.0.0.22








rsyncd/log/rsyncd.log

2009/07/03 15:41:42 [7488] rsyncd version 2.6.8 starting, listening on port 873
2009/07/03 15:43:08 [7497] rsyncd version 2.6.8 starting, listening on port 873
2009/07/03 16:04:58 [7646] params.c:Parameter() - Ignoring badly formed line in configuration file: ignore errors
2009/07/03 16:05:08 [7646] name lookup failed for 192.168.0.126: Temporary failure in name resolution
2009/07/03 16:05:08 [7646] connect from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:05:08 [7646] rsync to zhangyan/ from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:05:08 [7646] ./
2009/07/03 16:05:08 [7646] html/
2009/07/03 16:05:08 [7646] jsp/
2009/07/03 16:05:08 [7646] jsp/WEB-INF/
2009/07/03 16:05:08 [7646] sent 28 bytes  received 31137 bytes  total size 129209
2009/07/03 16:05:19 [7648] params.c:Parameter() - Ignoring badly formed line in configuration file: ignore errors
2009/07/03 16:05:29 [7648] name lookup failed for 192.168.0.126: Temporary failure in name resolution
2009/07/03 16:05:29 [7648] connect from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:05:29 [7648] rsync to zhangyan/ from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:05:29 [7648] sent 28 bytes  received 567 bytes  total size 129209
2009/07/03 16:05:54 [7651] params.c:Parameter() - Ignoring badly formed line in configuration file: ignore errors
2009/07/03 16:06:04 [7651] name lookup failed for 192.168.0.126: Temporary failure in name resolution
2009/07/03 16:06:04 [7651] connect from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:06:04 [7651] rsync to zhangyan/ from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:06:04 [7651] sent 28 bytes  received 872 bytes  total size 128405
2009/07/03 16:07:05 [7671] params.c:Parameter() - Ignoring badly formed line in configuration file: ignore errors
2009/07/03 16:07:15 [7671] name lookup failed for 192.168.0.126: Temporary failure in name resolution
2009/07/03 16:07:15 [7671] connect from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:07:16 [7671] rsync to zhangyan/ from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:07:16 [7671] ./
2009/07/03 16:07:16 [7671] jsp1/
2009/07/03 16:07:16 [7671] jsp1/WEB-INF/
2009/07/03 16:07:16 [7671] sent 28 bytes  received 4535 bytes  total size 128405
2009/07/03 16:07:31 [7673] params.c:Parameter() - Ignoring badly formed line in configuration file: ignore errors
2009/07/03 16:07:41 [7673] name lookup failed for 192.168.0.126: Temporary failure in name resolution
2009/07/03 16:07:41 [7673] connect from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:07:41 [7673] rsync to zhangyan/ from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:07:41 [7673] ./
2009/07/03 16:07:41 [7673] sent 28 bytes  received 403 bytes  total size 117757
2009/07/03 16:09:13 [7678] params.c:Parameter() - Ignoring badly formed line in configuration file: ignore errors
2009/07/03 16:09:23 [7678] name lookup failed for 192.168.0.126: Temporary failure in name resolution
2009/07/03 16:09:23 [7678] connect from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:09:23 [7678] rsync to zhangyan/ from UNKNOWN (192.168.0.126)
2009/07/03 16:09:23 [7678] sent 28 bytes  received 403 bytes  total size 117757







rsyncd/rsync_start.sh

/usr/bin/rsync --daemon --config=/opt/rsyncd/conf/rsyncd.conf







rsyncd/run/rsyncd.lock





rsyncd/run/rsyncd.pid

7497







客户端.txt

/usr/bin/rsync -vzrtopg --delete /opt/lzk/ 192.168.0.126::zhangyan/





